


애니메코인(ANIME) 2025.01.23

1. 가상자산 정보 가상자산 한글명칭(영문명)
종목코드(Ticker)
최초 발행일자(년, 월, 일)
시가총액(원화)
가상자산 종류
가상자산의 주요 이용목적
국내 유통 현황
해외 유통 현황

자체 메인넷 여부
메인넷 명칭
메인넷 특징

2. 발행, 공시 발행주체 및 주요 운영주체
발행주체 및 주요 운영주체 소재지

발행주체의 법적성격
발행주체 주요 인력 및 인적사항

과거 타 가상자산 발행 내역
발행방법
총발행한도

기발행수량
유통량

향후 유통스케줄
과거 1년간 발행 현황
과거 1년간 소각 현황

애니메코인(Animecoin)
ANIME

N/A
유틸리티
레이어3(예정), 트랜잭션 수수료(예정), NFT, 소셜
코인원
OKX(Jumpstart, 1월 23일 거래개시 예정) , MEXC(pre-market)

출시 예정
Animechain
Arbitrum Orbit 기술을 활용하는 L3 블록체인

AnimeCoin Foundation, Azuki Labs, Inc.
AnimeCoin Foundation(Caymans),  Azuki Labs, Inc.(United
States)
법인
Alex Xu(CEO), Steve Chung(COO), Byron Tang(President),
Conrad Chan(CTO), Cooper Mor(CDO), John Jensen(VP of
Product)
없음
재단발행

락업 해제기간이 명시된 물량 기준으로 2029년 1월까지 유통 예정
없음
없음

2025.01.13

*코인원에서 출금 가능한 가상자산사업자 목록

10,000,000,000 (공식 자료)
10,000,000,000 (CoinMarketCap)
10,000,000,000 (CoinMarketCap)
약 55억 개 (예정, 공식 자료)
5,538,604,656 (CoinMarketCap)



스테이블코인의 회계감사 유무 및 내역
최근 1년 주요공시 이행 현황

주요 공시매체

거래내역 모니터링 도구

노드 현황
노드 자격

3. 보안 최근 3년간 가상자산 보안사고 이력
가상자산 보안감사 보고서

4. 이해상충 거래소와 가상자산 또는 발행주체/
운영주체 관련 이해상충 가능성
이해상충 해소방안

해당 없음

없음
없음

없음
없음

당사는 애니메코인(ANIME)과의 마케팅 계약을 통해 ANIME에 대한
마케팅 이벤트를 진행할 예정입니다.
마케팅 계약기간 동안 최대한 마케팅 물량을 소진할 예정입니다.

Introducing $ANIME @animecoin on #OKX Jumpstart!
$ANIME is launching on January 23.
ANIME Tokenomics
The future of anime will live on http://Anime.com. Mint to join
the waitlist and receive a set of limited edition collectibles.
X
Discord
Etherscan
Arbiscan




