


소닉SVM(SONIC) 2025.05.21

1. 가상자산 정보 가상자산 한글명칭(영문명) 소닉SVM(Sonic SVM)
종목코드(Ticker) SONIC
최초 발행일자(년, 월, 일) 2024.11.28

2025.02.27 (메인넷 출시)
시가총액(원화) 1,524억 원 (CoinMarketCap)
가상자산 종류 유틸리티
가상자산의 주요 이용목적 스테이킹, 거버넌스
국내 유통 현황 코인원, 업비트, 빗썸
해외 유통 현황 LBank, Bitget, Gate.io, Bybit, OKX 등

*코인원에서 출금 가능한 가상자산사업자 목록
자체 메인넷 여부 있음
메인넷 명칭 Sonic SVM (Mobius)
메인넷 특징 대표 노드(node)들이 합의하여 의사결정을 내리는 DPoS 방식을 적용하

며, 상태 압축(state compression) 및 BFT(비잔틴 장애 허용, 
Byzantine Fault Tolerance)을 주요 특징으로 함.

2. 발행, 공시 발행주체 및 주요 운영주체 Mirror World Inc., Mirror World Foundation 
발행주체 및 주요 운영주체 소재지 Mirror World Inc. (Cayman Islands), Mirror World Foundation 

(Panama)
발행주체의 법적성격 법인
발행주체 주요 인력 및 인적사항  Chris Zhu(CEO), Jonathan Bakebwa(CTO)
과거 타 가상자산 발행 내역 없음
발행방법 재단발행
총발행한도 2,400,000,000 (공식 자료)

堊,堌堈堈,堈堈堈,堈堈堈 (CoinGecko)
기발행수량 2,400,000,000 (공식 자료)

堊,堌堈堈,堈堈堈,堈堈堈 (CoinMarketCap)
堊,堌堈堈,堈堈堈,堈堈堈 (CoinGecko)

유통량 堋堎堈,堈堈堈,堈堈堈 (CoinMarketCap)
堋堎堈,堈堈堈,堈堈堈 (CoinGecko)

향후 유통스케줄 락업 해제 기간이 명시된 물량 기준으로 2029년 7월까지 유통 예정 
과거 1년간 발행 현황 없음
과거 1년간 소각 현황 없음

https://coinmarketcap.com/ko/currencies/sonic-svm/
https://support.coinone.co.kr/support/solutions/articles/31000167814
https://blog.sonic.game/announcing-sonic-the-native-token-to-power-sonic-and-the-multi-svm-ecosystem#token-utility
https://www.coingecko.com/ko/%EC%BD%94%EC%9D%B8/sonic-svm
https://blog.sonic.game/announcing-sonic-the-native-token-to-power-sonic-and-the-multi-svm-ecosystem#token-utility
https://coinmarketcap.com/ko/currencies/sonic-svm/
https://www.coingecko.com/ko/%EC%BD%94%EC%9D%B8/sonic-svm
https://coinmarketcap.com/ko/currencies/sonic-svm/
https://www.coingecko.com/ko/%EC%BD%94%EC%9D%B8/sonic-svm


스테이블코인의 회계감사 유무 및 내역 해당 없음
최근 1년 주요공시 이행 현황 Sonic SVM Mainnet Network Setting - Backpack

Sonic Mobius Campaign Season 堋 Guide
HyperGrid Bridge Guide
SONIC Staking Guide
Announcing $SONIC: the Native Token to Power Sonic and the 
Multi-SVM Ecosystem

주요 공시매체 X
Discord
Blog
Github

거래내역 모니터링 도구 Solscan
Sonic Explorer

노드 현황 https://node-dashboard.sonic.game/nodes-community
노드 자격 https://hyperfusedocs.sonic.game/node-purchase-and-

operation/run-and-delegate-hyperfuse-guardian-nodes
https://docs.sonic.game/architecture/hypergrid-
framework/operator-guides/deploying-an-hssn-validator 

3. 보안 최근 3년간 가상자산 보안사고 이력 없음
가상자산 보안감사 보고서  Audit Reports (Github)

4. 이해상충 거래소와 가상자산 또는 발행주체/
운영주체 관련 이해상충 가능성

해당 없음

이해상충 해소방안 해당 없음

https://blog.sonic.game/sonic-svm-mainnet-network-setting---backpack
https://blog.sonic.game/sonic-mobius-campaign-season-3-guide
https://blog.sonic.game/hypergrid-bridge-guide
https://blog.sonic.game/sonic-staking-guide
https://blog.sonic.game/announcing-sonic-the-native-token-to-power-sonic-and-the-multi-svm-ecosystem
https://blog.sonic.game/announcing-sonic-the-native-token-to-power-sonic-and-the-multi-svm-ecosystem
https://x.com/SonicSVM
https://discord.com/invite/joinmirrorworld
https://blog.sonic.game/
https://github.com/mirrorworld-universe
https://solscan.io/token/SonicxvLud67EceaEzCLRnMTBqzYUUYNr93DBkBdDES
https://explorer.sonic.game/address/mrujEYaN1oyQXDHeYNxBYpxWKVkQ2XsGxfznpifu4aL
https://node-dashboard.sonic.game/nodes-community
https://hyperfusedocs.sonic.game/node-purchase-and-operation/run-and-delegate-hyperfuse-guardian-nodes
https://hyperfusedocs.sonic.game/node-purchase-and-operation/run-and-delegate-hyperfuse-guardian-nodes
https://github.com/mirrorworld-universe/reports?tab=readme-ov-file#audit-reports



