
주요정보 요약 몬 프로토콜(MON) 2024년 3월 12일

픽셀몬 게임 생태계의 IP 소유권 계층을 관리하는 프로젝트

몬 프로토콜은 픽셀몬 게임 생태계를 시작으로 분할된 IP 생태계를 확장하기 위한 프레임워크를 제공하는 프로젝트입니다. NFT 네이티브 게임 중심 IP인 
픽셀몬 IP에서 우선 적용되며, 장기적으로는 장편 애니메이션 �및 코믹북 제작, 상품 판매 등 상업적 활용 범위가 확대될 예정입니다. MON은 인게임 화
폐 구매, 특별 스킨 이용, 기타 게임 이용권 등 구매에 사용되며, 거버넌스 토큰으로서 픽셀몬 고유 몬스터 IP 및 생태계 펀드에 대한 의사결정에 참여할 수 
있습니다. 아울러 IP NFT 소유자들에게 로열티 지급을 지원하는데에도 사용됩니다. 코인원은 이더리움 기반 MON의 거래를 지원합니다.

기본 정보 1. 프로젝트 정보

생태계 소개
몬 프로토콜은 픽셀몬 게임 생태계를 시작으로, 탈중앙화된 지적재산권(Intellectual Property, 이하 IP) 생
태계를 확장하기 위한 프레임워크를 제공하는 프로젝트입니다. 기존 IP 생태계가 상업화되는 과정에서 생태
계 확장에 기여한 초기 커뮤니티 회원에 대한 공여가 인정되지 않아왔던 관행에서 벗어나, 몬 프로토콜은 초
기 커뮤니티 멤버와 게임 플레이어를 IP 결정에 참여할 수 있는 소유자로 전환하고, 로열티를 통해 보상합니
다. 

해당 IP가 성과를 거두면 NFT 보유자에게는 로열티 지급이, 플레이어에게는 더 많은 게임플레이 확장의 기
회가 제공됩니다. IP 라이센스 보유자들 역시 경제적 성과를 인정받게 된다는 점에서 NFT 보유자(초기 커뮤
니티 회원과 플레이어 등), 라이센스 보유자, 2차 시장 구매자인 MON 토큰 보유자 모두 IP의 지속 가능한 확
장을 원하는 선순환 구조가 만들어집니다. 향후 몬 프로토콜의 프레임워크는 픽셀몬에 국한되지 않고, 여러 
IP에 걸쳐 탈중앙화된 IP 생태계로 확장될 수 있습니다. 

가상자산 사용처
MON은 몬 프로토콜의 유틸리티 토큰으로, 게임 내 화폐 구매, 특별 스킨, 토너먼트 상품 및 입장권 등의 결제 
수단이자 픽셀몬 NFT 보유자 대상 로열티 지급 수단, IP 거버넌스 수단으로 사용됩니다. IP란 픽셀몬 세계관
에 있는 214개의 몬스터의 고유 IP를 지칭합니다. 한편 IP 거버넌스 외에도, IP 성장 및 게임 플레이어 확보
에 사용되는 생태계 기금 물량 분배에 관한 거버넌스 수단으로 사용됩니다. 코인원은 이더리움 기반 MON의 
거래를 지원합니다.

기술적 특성 및 주요 서비스
픽셀몬에는 이더리움 L堉에 있는 제네시스 NFT와 이더리움 L堊에 있는 인게임 NFT 두 가지 자산이 존재합니
다. 제네시스 NFT는 분산화된 IP를 소유하기 위한 근간이 되는 NFT로, 제네시스 NFT 보유자는 해당 IP에 
대한 분산된 소유권을 가집니다. 해당 NFT 관련 IP 소싱을 통해 이미지가 상업적으로 사용될 때마다 NFT 보
유자는 라이센스 사용자가 거둔 수익에 비례하는 로열티를 지급받을 수 있습니다. 

인게임 NFT는 게임 플레이어가 소유하는 인게임 통화로 몬스터, 장비, 스킨 등의 게임 아이템을 나타냅니다. 
제네시스 NFT 보유자가 이를 게임에 상업화하기 위한 소싱을 진행함에 따라 인게임 NFT 형태로 라이센싱되
어 게임 컨텐츠에 적용됩니다. 인게임 NFT는 플레이어를 위한 거래 매개체 역할을 함과 동시에, 마켓플레이
스의 유동성을 촉진하는 역할을 합니다.

2024년 3월, 케빈 더 아케이드, 픽셀팔즈라는 블록체인 기반 하이퍼 캐주얼 게임이 운영되고 있으며, 장편 
애니메이션 제작 계약과 더불어, 만화책 제작 및 상품 판매, 제작 테스트에 돌입한 상태로, 추후 상업적 활용 
범위가 확대될 예정입니다. 

가상자산 카테고리 유틸리티

가상자산 발행일 2024-03-25 예정

홈페이지 (링크)

익스플로러 토큰 출시 이후 업데이트 예정

깃허브 확인불가

거래지원 희망 네트워크 이더리움

합의 알고리즘 해당사항 없음

가상자산 보유 지갑수 토큰 출시 이후 업데이트 예정

백서 원본 유무 영문(링크)

거래지원 정보
거래지원 거래소 국내 : 코인원

해외 : -
시가총액 -

24시간 거래량 국내 : -
해외 : -

총 발행량 1,000,000,000
현재 발행량 1000000000(예정)
유통량 129000000(예정)

커뮤니티 정보 제공 플랫폼

X Xangle

Discord(Pixelmon)

Youtube(Pixelmon)

Blog

Disclaimer 
동 문서에 기재된 정보는 당 거래소가 본 가상자산 심사 시
점에 접근 가능한 정보 채널을 통하여 확인한 것으로, 정
확하지 않거나 투자시점에는 변경 또는 유효하지 않을 수 
있습니다. 가상자산 발행자가 공시한 내용 및 백서를 통해 
정확한 정보를 확인하신 후 투자하시기 바랍니다. 가상자
산은 법정화폐가 아니므로 특정 주체가 가치를 보장하지 
않습니다.

https://www.monprotocol.ai/
https://www.pixelmon.ai/decentralised-ip-strategy#right-of-game
https://twitter.com/monprotocol
https://xangle.io/project/MON-R2/key-info
https://discord.com/invite/thepixelmon
https://www.youtube.com/channel/UC-6IYQNnOO_ShFhWWp3Tj4g
https://www.pixelmon.ai/blog


2. 가상자산 관련 정보

2-1.  토큰 분배율

MON의 총 발행량은 1,000,000,000(10억)개 이며, 토큰 분배율은 아래와 같습니다.

- 堋堈.堈堈% Community Claim
- 堊堐.堐堈% Ecosystem Fund
- 堉堍.堈堈% Team
- 堉堋.堈堈% Strategic Round
- 0堎.堊堈% Community Pre-Sale
- 0堍.堊堈% Liquidity
- 0堉.堐堈% Launch Contributors

2-2.  유통계획 및 방식

가상자산 발행 및 유통계획
MON의 총 공급량은 1,000,000,000(10억)MON이며, 토큰 출시와 함께 총 발행량의 5.2%에 해당하는 물
량인 Liquidity 전량 및 Community 물량의 16.7%, Community Pre-Sale 물량의 20%, Ecosystem 
Fund 물량의 5.2%가 유통될 예정입니다. 

그 외 총 발행량의 15%에 해당하는 Team 물량 및 1.8%에 해당하는 Launch Contributors 물량은 12개
월의 락업기간을 거쳐 24개월에 동안 유통됩니다. 총 발행량의 13%에 해당하는 Strategic Round의 경우 
6개월의 락업기간을 거쳐 24개월 동안 유통될 예정입니다. 각 분배율 마다 다른 유통 일정을 계획하고 있으
나, 토큰 출시로부터 48개월 이내에 모든 토큰이 유통됩니다.

멀티체인 관련 정보
MON은 이더리움 네트워크 기반 토큰만을 지원합니다.

2-3.  과거 3년간 발행/소각 이력        

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 추가 발행 및 소각 이력이 발생하지 않
은 것으로 확인됩니다.

2-4.  주요 물량 보유 지갑

지갑주소 세부 사항 보유 물량 비중(%)

토큰 출시 이후 업데이트 예정

3. 스테이킹 관련 정보

몬 프로토콜은 스테이킹 서비스를 제공하지 않습니다.

4. 발행주체 및 자금조달 정보

4-1. 발행 주체(관할지) : MON Studios (BVI) Limited(British Virgin Islands) 4-2. 사업 운영 
주체(관할지) :

Pixelation Labs Pte Ltd(Singapore)

4-3. 핵심인력 정보

소속 법인 지위 이름 영문명/A.K.A 주요 이력 

Mon Studios(BVI) Limited CEO, co-founder Guilio Xiloyannis

4-4. 자금 모집(ICO, IEO 등)

날짜 및 기간 세부 사항 모금 규모 판매 수량 비고

24.02.26 - 28 Pre-Sale 추정치 2061 ETH 堎堊,堈堈堈,堈堈堈 MON



5. 거버넌스 및 공시 관련 정보

5-1. 거버넌스 관련 정보

몬 프로토콜은 공식 홈페이지를 통해 온체인 IP 거버넌스 기능을 제공할 것임을 밝히고 있습니다. MON 거
버넌스의 첫 케이스는 픽셀몬의 200종 이상의 몬스터 캐릭터에 대한 분할 IP에 대한 의사결정입니다. 몬 프
로토콜 DAO는 MON 보조금 제안, 거버넌스 구조 제안 등의 DAO를 통한 결정 및 픽셀몬 등 IP NFT에 대한 
라이센싱 요청 등에 대한 거버넌스를 담당할 예정입니다.

5-2. 중요사항(발행량, 유통량, 분배율 등) 관련 공시 여부 및 변경 내역

MON의 발행량, 분배율 등은 프로젝트팀의 공식 채널을 통해 공시되고, 변경 내역이 없는 것으로 확인됩니
다.

5-3. 커뮤니티 이용자 수 : X(MON) 堍堐堊k, X(Pixelmon) 堎堉堑k, Discord(Pixelmon) 堍堑k

6. 사업 운영 정보

6-1. 사업계획(로드맵) 공시 여부 및 변경 내역

몬 프로토콜은 공식 홈페이지를 통해 로드맵을 공개하고 있으며 커뮤니티와 블로그를 통해 월간 업데이트 내
역을 공시하고 있습니다. 2024년에는 실시간 배틀모드인 Battle Arena가 출시될 예정입니다. 

6-2. 최근 3년 주요 이벤트 내역 

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 리브랜딩, 하드포크 등의 이벤트가 발생
하지 않은 것으로 확인됩니다.

7. 보안 정보

7-1. 최근 3년 보안사고 발생 여부 

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년간 보안사고가 발생하지 않았던 것으로 확
인됩니다.

8. 부가자료

8-1. 토큰 분배율



8-2. 유통 계획

8-3. 생태계



8-4. 


