
주요정보 요약 오아시스(OAS) 2024년 5월 16일

게임에 특화된 블록체인 프로젝트, 오아시스의 유틸리티 토큰

오아시스는 게임에 특화된 블록체인 프로젝트로, 게이머와 개발자가 블록체인 기반의 게임을 간편하게 배포하고 개발할 수 있는 생태계를 
구축하고 있으며, 데이터 처리의 효율성을 위해 이중 레이어 구조의 블록체인을 운영하고 있습니다. OAS는 오아시스 생태계 내의 유틸리
티 토큰으로서, 오아시스 생태계 내에서 트랜잭션 수수료, Verse 컨트랙트 개발에 필요한 예치금, 거버넌스 참여, 스테이킹 리워드 및 오아
시스 생태계 내 결제수단으로 활용됩니다. 코인원은 오아시스 메인넷 기반의 OAS의 거래를 지원합니다. 

기본 정보 1. 프로젝트 정보

생태계 소개
오아시스는 게임에 특화된 블록체인 프로젝트로, 게임사 및 개발자가 블록체인 기반의 게임을 간편하게 
배포하고 개발할 수 있는 생태계를 구축하고 있습니다. 오아시스는 데이터 처리의 효율성을 위해 Hub 
Layer 및 Verse Layer로 나뉘어진 이중 레이어 구조의 블록체인을 운영되고 있습니다. 게임사들은 오
아시스를 활용하여 자체 Verse를 개발하여 게임들을 온보딩할 수 있습니다. 

오아시스 메인넷은 일본의 유수의 게임사와 IP회사들이 검증인(Validator)으로 참여하고 있는 컨소시
움 형태로 구성되어 있으며, 한국의 넷마블, 컴투스, 위메이드 등의 게임회사들도 검증인으로 참여하고 
있습니다.

가상자산 사용처
OAS는 오아시스 생태계 내의 유틸리티 토큰으로서, 오아시스 생태계 내에서 트랜잭션 수수료, Verse 컨
트랙트 개발에 필요한 예치금, 거버넌스 참여, 스테이킹 리워드 및 오아시스 생태계 내 결제수단으로 활
용됩니다. 코인원은 오아시스 기반의 OAS의 거래를 지원합니다. 

기술적 특성 및 주요 서비스 
오아시스 블록체인은 레이어1인 'Hub Layer'와 레이어2인 'Verse Layer'의 이중 레이어 구조로 운영
되고 있습니다. 오아시스의 이중 레이어 구조는 효율적인 자원 사용과 빠른 처리 속도를 가능하게하여 
게임과 같은 대규모 트랜잭션이 요구되는 애플리케이션이 원활하게 작동될 수 있도록 지원함으로써, 향
상된 사용자 경험을 제공합니다. 

Hub Layer는 오아시스의 EVM 호환 가능한 레이어1 블록체인으로, 토큰 및 NFT 발행 및 브릿지 정보 
운영 등의 기능을 수행하며, 오아시스 생태계 전반의 안전성을 유지합니다. 이 외에도 오아시스 네트워
크의 주요 거버넌스 결정과 업데이트는 Hub Layer를 통해 처리됩니다. Verse Layer는 오아시스의 레
이어2 블록체인으로, 게임 내에서 발생하는 트랜잭션 처리를 수행합니다. Verse Layer는 옵티미즘의 
OP Stack으로 개발된 롤업 솔루션으로서 빠른 트랜잭션 처리와 '제로 트랙잭션 수수료' 등의 유저 친화
적인 확장(스케일링) 솔루션을 Hub Layer 네트워크에 제공합니다. 

게임사들은 오아시스를 통해 자체 Verse를 구축을 할 수 있으며, 해당 Verse의 빌더 역할을 맡은 게임사
들이 옵티미즘의 화이트리스트 제도와 같이 자신의 Verse에 온보딩되는 게임을 관리할 수 있습니다. 이
를 통해 게임사는 자신의 Verse에 검증된 게임만을 온보딩할 수 있다는 장점이 있습니다. 또한, 게임사
는 유저의 사용자 경험을 위해 Verse에서 발생하는 트랜잭션 수수료는 해당 Verse의 빌더들이 납부(대
납)하며, Hub Layer와 Verse Layer 사이에 옵티미스틱 롤업의 7일 출금 제한을 제거하여 높은 사용자 
경험을 제공합니다. Verse에서의 트랜잭션에 대한 검증은 각 Verse마다 지정 검증인(Appointed 
Verifier)을 두어 검증하는 방식으로 유저가 Verse Layer에서 Hub Layer로 언제든지 출금할 수 있습니
다. 또한, Verse Layer에서 발행되는 토큰('v토큰')은 해당 Verse에서만 활용 가능하고 Hub 혹은 타 체
인으로의 유출을 막는 v토큰 구조를 갖추어 일본 게임사들의 IP 오픈소스 노출을 방지합니다. 

가상자산 카테고리 유틸리티

가상자산 발행일 2022-09-29
(메인넷 발행일 기준, KST)

홈페이지 (링크)

익스플로러 Oasys Explorer

깃허브 (링크)

거래지원 희망 네트워크 오아시스 메인넷

합의 알고리즘 DPoS
가상자산 보유 지갑수 49,222

백서 원본 유무 영문(링크)

Gitbook(링크)

거래지원 정보(CoinMarketCap 기준)

거래지원 거래소 국내 : 빗썸, 코빗
해외 : Bybit, OKX, 
Kucoin 등 

시가총액 ₩172,572,847,569
24시간 거래량 국내 : ₩ 658,617,743

해외 : ₩ 1,405,661,572
총 발행량 10,000,000,000
현재 발행량 10,000,000,000
유통량 2,080,304,978

커뮤니티 정보 제공 플랫폼

Discord CoinGecko

X CoinMarketCap

Blog Messari

Medium Xangle

Disclaimer 
동 문서에 기재된 정보는 당 거래소가 본 가상자산 심사 시
점에 접근 가능한 정보 채널을 통하여 확인한 것으로, 정확
하지 않거나 투자시점에는 변경 또는 유효하지 않을 수 있습
니다. 가상자산 발행자가 공시한 내용 및 백서를 통해 정확
한 정보를 확인하신 후 투자하시기 바랍니다. 가상자산은 법
정화폐가 아니므로 특정 주체가 가치를 보장하지 않습니다.

2. 가상자산 관련 정보

2-1.  토큰 분배율

OAS의 총 발행량은 100억개이며 토큰 분배율은 아래와 같습니다.

- 堋堐.堈堈% Ecosystem/Community
- 堊堉.堈堈% Staking Rewards
- 堉堍.堈堈% Development
- 堉堌.堈堈% Early Backers
- 堉堊.堈堈% Foundation

https://www.oasys.games/
https://explorer.oasys.games/
https://github.com/oasysgames
https://docs.oasys.games/
https://t.co/wHaFUB4R0b
https://www.coingecko.com/en/coins/oasys
https://twitter.com/oasys_games
https://coinmarketcap.com/currencies/oasys/
https://www.oasys.games/blog/
https://messari.io/project/oasys
https://medium.com/@oasys
https://xangle.io/project/OAS-R2/key-info


2-2.  유통계획 및 방식

가상자산 발행 및 유통계획
Ecosystem의 할당된 분배율은 토큰 출시 후 36개월 동안 락업되며, 그 후에는 36개월 동안 베스팅됩
니다. Development에 할당된 분배율은 토큰 론칭 이후 6개월 간 락업되며, 락업 기간 이후 24개월 동
안 매월 4%가 선형적으로 유통됩니다. 또한, Early Backers 및 Foundation에 할당된 물량은 토큰 런
칭 이후 12개월 간 락업되며, 락업 기간 이후 24개월 동안 매월 4%씩 선형적으로 유통됩니다.

멀티체인 관련 정보
OAS는 오아시스 메인넷인 Hub Layer와 오아시스의 롤업 체인인 Verse Layer에서 지원됩니다.

2-3.  과거 3년간 발행/소각 이력        

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 추가 발행 및 소각 이력이 발생하지 
않은 것으로 확인됩니다.

2-4.  주요 물량 보유 지갑
지갑주소 세부 사항 보유 물량 비중(%)
0x5200000000000000000000000000000000000002 Stakable OAS (SOAS) 3,310,460,268.37 33.10%
0x0000000000000000000000000000000000001001 주요 물량 보유 지갑 1 1,581,887,198.08 15.81%
0x13AFF8D1943309E0bc522bA1D2Bc249Efb24bA94 주요 물량 보유 지갑 2 990,569,767.56 9.90%
0xc77599F05de660CB1c770be82cB6086dFf3F1Fe6 주요 물량 보유 지갑 3 863,836,760.85 8.63%

3. 스테이킹 관련 정보

OAS는 Oasys 메인넷(Hub Layer)의 합의 알고리즘으로 DPoS 스테이킹을 사용합니다. OAS 토
큰 보유자는 재단에서 제공하는 스테이킹 인터페이스인 'Oasys Hub'를 통해 27개의 밸리데이터
에게 OAS를 위임할 수 있으며, 비허가형으로 OAS 토큰을 보유한 유저는 누구나 밸리데이터를 선
택하여 자신의 OAS를 위임할 수 있습니다. 

OAS의 스테이킹 보상 재원은 블록생성시에 토큰 분배율로 할당된 'Staking Reward'에서 일부
가 밸리데이터에게 보상으로 주어지며, 트랜잭션 요청 시 지불하는 트랜잭션 수수료의 일부가 스
테이킹 보상 재원으로 주어집니다. 보상 계산 방식은 공식 문서를 통해 공개되어 있습니다. Hub 
Layer의 밸리데이터 노드로 참여하기 위해선 최소 10,000,000 OAS 이상을 스테이킹해야 합니
다.

4. 발행주체 및 자금조달 정보

4-1. 발행 주체(관할지) : OASYS PTE. LTD. (싱가포르) 4-2. 사업 운영 주체(관할지) :
OASYS PTE. 
LTD. 
(싱가포르)

4-3. 핵심인력 정보

소속 법인 지위 이름 영문명/A.K.A 주요 이력 

OASYS PTE. LTD. 최대주주 Matsubara Ryo -
OASYS PTE. LTD. Director Daiki Moriyama -
Altitude Games Pty Ltd. Founding Member Gabby Dizon -
Bandai Namco Research Inc. Founding Member Hajime Nakatani -
Double Jump.Tokyo, Inc. Founding Member Hironobu Ueno -
Gumi Inc. Founding Member Hironao Kunimitsu -
SEGA CO. Founding Member Shuji Utsumi -

4-4. 자금 모집(ICO, IEO 등)
날짜 및 기간 세부 사항 모집 규모
2022년 4분기 IEO(Gate.io Startup Launchpad) 堊,堊堐堍,堏堉堌 OAS
2022년 4분기 ICO $850,000

출처: Cryptorank

5. 거버넌스 및 공시 관련 정보

5-1. 거버넌스 관련 정보

오아시스는 현재 별도의 거버넌스 서비스를 운영하고 있지 않습니다. 

다만, 오아시스는 향후에 커뮤니티에 의해 운영되는 온체인 거버넌스 서비스를 제공할 예정임을 공개하
고 있습니다. 거버넌스 참여자들은 일정량의 OAS를 예치하여 안건을 상정할 수 있으며, 이후 커뮤니티
를 대표하는 22명의 구성원들로 구성된 의회(Council)에서 해당 안건을 심사한 후 이행될 예정입니다. 



5-2. 중요사항(발행량, 유통량, 분배율 등) 관련 공시 여부 및 변경 내역

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 중요사항 변경과 관련된 공시 및 내역은 발생하
지 않은 것으로 확인됩니다.

5-3. 커뮤니티 이용자 수: X 堉堊堏K, Discord 堍堉.堌K

6. 사업 운영 정보

6-1. 사업계획(로드맵) 공시 여부 및 변경 내역

오아시스는 공식 커뮤니티 등을 통하여 사업 진척 내용을 공개하고 있습니다. 오아시스는 상호운용성
(Interoperability), 생태계(Ecosystem) 및 킬러 콘텐츠(Killer Content) 총 3개의 골조로 구성된 
'Dragon Update'를 진행할 예정임을 공개하고 있으며, 이에 대한 일환으로 LayerZero, Pacific Meta 
등의 프로젝트들과 파트너십을 맺은 것을 확인하였습니다. 

또한, 오아시스는 현재까지 사업계획을 변경한 이력이 없는 것으로 확인됩니다. 

6-2. 최근 3년 주요 이벤트 내역 

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 리브랜딩, 하드포크 등의 이벤트가 
발생하지 않은 것으로 확인됩니다.

7. 보안 정보

7-1. 최근 3년 보안사고 발생 여부 

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년간 보안사고가 발생하지 않았던 것으
로 확인됩니다.

8. 부가자료

8-1. 토큰 분배율

8-2. 유통 계획


