
주요정보 요약 픽셀즈 (PIXEL)
메타버스를 활용한 농업 시뮬레이션 게임, Pixels의 유틸리티 가상자산 
픽셀즈는 메타버스 및 블록체인을 활용한 농업 시뮬레이션 게임인 Pixels를 운영하는 프로젝트입니다. 유저들은 Pixels에서 농작물들을 기르고 보상을 얻을 수 
있으며, 게임 진척도에 따라 농사 이외에 목공, 양봉 등으로 사업 영역을 확장할 수 있습니다. PIXEL은 픽셀즈 생태계 내의 유틸리티 토큰입니다. 사용자는 
PIXEL을 활용하여 Pixels 내의 NFT들을 발행하고, 게임 내의 프리미엄 요소 등을 구입할 수 있습니다. 또한, PIXEL 토큰은 향후에 거버넌스 참여 수단으로도 활
용될 예정입니다. 당사는 로닌 기반의 PIXEL의 거래를 지원합니다. 

1. 프로젝트 정보
기본 정보 생태계 정보

픽셀즈는 메타버스 및 블록체인을 활용한 농업 시뮬레이션 게임인 Pixels를 운영하는 프로젝트입니다. 유저들은 
Pixels 게임내의 메타버스인 Pixels Universe에서 농작물들을 기르고 보상을 얻을 수 있으며, 게임 진척도에 따
라 농사 이외에 목공, 양봉 등으로 사업 영역을 확장할 수 있습니다. 유저는 게임에서 일정 행위를 수행할 때마다 
에너지를 소진하게 되며, 이때 에너지는 5분마다 1%씩 충전되고 게임 내에서 음식을 섭취함으로써 에너지 충전 
속도를 높일 수 있습니다. Pixels Universe에서 활용되는 자산(Assets)들은 영토(Land), 자원(Resources), 토
큰(Tokens) 총 세가지로 나누어져 있으며, 해당 자산들의 데이터는 블록체인 상에 저장됩니다. 

가상자산 사용처 
PIXEL은 픽셀즈 생태계 내의 유틸리티 토큰으로, 유저는 PIXEL을 활용하여 Pixels 내의 각종 NFT들을 발행하
고, 게임 내의 프리미엄 아이템들을 구입할 수 있습니다. 또한, 멤버십 가입을 통해 VIP 배틀 패스(Battle Pass)
를 구입하고, 길드(Guild)에 가입할 수 있을 뿐만 아니라, 향후에는 거버넌스 참여 수단으로도 활용될 예정입니
다. 코인원은 로닌 기반의 PIXEL의 거래를 지원합니다. 

기술적 특성 및 주요 서비스 
유저는 Pixels 게임 내에서 자신의 영토에서 작물을 길러 보상을 얻거나, 타 유저들의 영토에 작물을 심어 부분적 
보상을 수령할 수 있습니다. Pixels Universe 내에는 3가지 종류의 영토가 NFT의 형태로 존재합니다. 
'Specks'는 플레이어가 농업 활동에 참여할 수 있도록 기본적으로 제공이 되는 영토로 제한적인 기능과 상대적
으로 적은 비율의 보상을 제공합니다. '임대 영토'를 활용할 경우 유저는 보다 더 많은 기능과 수확량 등을 획득할 
수 있지만, 임대 비용이 지속적으로 발생한다는 단점이 있습니다. 유저가 영토를 직접 소유하는 경우, 가장 많은 
기능과 수확량을 누릴 수 있습니다. 또한, 자원(Resources)은 Pixels Universe내의 토지, 물, 작물 등 게임 상에
서 활용되는 각종 요소들을 일컫습니다. 동일한 자원이라도 희귀도 레벨이 상이하며, 특정 자원들은 조건을 갖춘 
영토 상에서만 획득이 가능합니다. 

픽셀즈는 현재 유틸리티 및 거버넌스 토큰인 PIXEL, 인게임 토큰인 BERRY를 활용한 듀얼 토큰 시스템을 채택하
고 있습니다. 유저들은 직접 획득한 자원을 상점에 판매하여 BERRY을 수령할 수 있으며, BERRY로써 상점에서 
아이템을 구입하거나 새로운 퀘스트를 오픈하는 등 게임 내의 다양한 활동에 BERRY를 지불수단으로 활용할 수 
있습니다. 한편, 프로젝트 팀은 공식 백서를 통해 BERRY의 활용을 점진적으로 제한하고, 오프체인(Off-chain) 
코인으로 대체할 예정임을 공개하고 있습니다. 

또한, 향후 픽셀즈는 유저들을 대상으로 한 길드(Guild) 시스템을 구축할 예정입니다. 유저들은 멤버십을 구입하
여 길드에 가입할 수 있으며, 길드 멤버들과 함께 특수한 자원들을 획득하고, 공동의 목표를 달성하여 보상을 얻을 
수 있습니다. 

가상자산 카테고리 유틸리티

가상자산 발행일 
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(이더리움)

홈페이지 링크

익스플로러 Ronin

깃허브 확인되지 않음

거래지원 희망 네트워크 Ronin

합의 알고리즘 없음

가상자산 보유 지갑수 1

백서 원본 유무 Whitepaper(링크)

거래지원 정보
거래지원 거래소 국내 : -

해외 : -

시가총액 -

24시간 거래량 국내 : -
해외 : -

총 발행량 5,000,000,000

현재 발행량 -

유통량 -

커뮤니티 정보 제공 플랫폼

X CoinMarketCap

Discord Coingecko

Xangle

Disclaimer 
동 문서에 기재된 정보는 당 거래소가 본 가상자산 심사 시점에 접근 가능
한 정보 채널을 통하여 확인한 것으로, 정확하지 않거나 투자시점에는 변
경 또는 유효하지 않을 수 있습니다. 가상자산 발행자가 공시한 내용 및 백
서를 통해 정확한 정보를 확인하신 후 투자하시기 바랍니다. 가상자산은 
법정화폐가 아니므로 특정 주체가 가치를 보장하지 않습니다.

2. 가상자산 관련 정보

2-1.  토큰 분배율

픽셀즈는 공식 백서를 통해 PIXEL의 분배율을 하기와 같이 공개하고 있습니다. 

 - Ecosystem 堋堌%
 - Treasury 堉堏% 
 - Investors 堉堌%
 - Team 堉堊.堍%
 - Advisors 堑.堍% 
 - Binance Launchpool 堏% 
 - Alpha Rewards 堍% 
 - Liquidity 堉% 
2-2.  유통계획 및 방식

가상자산 발행 및 유통계획
PIXEL의 총 발행량은 50억개로 백서상 공개되어 있습니다. 이중 Ecosystem에 할당된 물량(34%)은 5년에 걸쳐 
선형적으로 유통될 예정이며, Investors 물량은 1년 락업 후 3년 동안 일정하게 유통될 예정입니다. 또한, 에어드
랍(5%)에 할당된 물량은 토큰 출시시 락업 해제될 예정입니다. 

멀티체인 관련 정보
픽셀즈는 현재 로닌 및 이더리움 네트워크 기반의 PIXEL 토큰을 지원하고 있습니다. 

2-3.  과거 3년간 발행/소각 이력        

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 추가 발행 및 소각 이력이 발생하지 않은 것
으로 확인됩니다

2-4.  주요 물량 보유 지갑

지갑주소(ERC-堊堈) 세부 사항
堉) 堈x堍堉堊堑堈堏堉堉堈B堎堋堌堐堌堑Ae堊cCc堈堈堑baAEB堑堉堑d堑堑A堋堋堈 주요 물량 보유 지갑
堊) 堈x堎F堋堌堍堌C堏堍堌BA堉a堎DF堏堌cc堎堉AE堎e堑b堊A堊堉堎堊CDA堎堍 주요 물량 보유 지갑

지갑주소(Ronin)
堉) 堈x堊堎c堊a堉堏堎c堉c堎堎堏堌堐堋堉堐ff堍堌堑b堉c堏d堉bfe堈堏fb堋f堊 주요 물량 보유 지갑

3. 스테이킹 관련 정보

픽셀즈는 현재 PIXEL 토큰을 활용한 별도의 스테이킹 기능을 운영하고 있지 않습니다. 

4. 발행주체 및 자금조달 정보

4-1. 발행 주체(관할지) : Pixels (미국) 4-2. 사업 운영 주체(관할지) : Banger Inc. (스페인)

4-2. 핵심인력 정보 

소속 법인 지위 이름 영문명/A.K.A 주요 이력 
Banger Inc. Founder Luke Barwikowski
Banger Inc. Lead Designer BenJamin exworthy
Banger Inc. Head of Community Heidi Christine
Banger Inc. Founding Engineer Weiwei li

4-3. 자금 모집(ICO, IEO 등)

날짜 및 기간 세부 사항 모집 규모
2024-02-09 - 2024-02-18 바이낸스 런치풀 堋堍堈,堈堈堈,堈堈堈 PIXEL

5. 거버넌스 및 공시 관련 정보

5-1. 거버넌스 관련 정보

픽셀즈는 현재 별도의 거버넌스를 운영하고 있지 않은 것으로 확인됩니다. 다만, 픽셀즈는 향후 거버넌스를 운영
할 계획임을 백서를 통해 공개하고 있으며, PIXEL의 총 발행량 조절(소각), 리워드 풀의 운용 등이 의결 범위에 포
함됩니다. 또한, 게임내에서 소비된 PIXEL은 커뮤니티 소유의 기금(Treasury)으로 이동될 예정이며, 해당 기금
은 DAO 거버넌스를 통해 운영될 예정입니다. 

5-2. 중요사항(발행량, 유통량, 분배율 등) 관련 공시 여부 및 변경 내역

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 추가 발행 및 소각 이력이 발생하지 않은 것
으로 확인됩니다

5-3. 커뮤니티 이용자 수 : X 堊堈K, Discord 堊堍堋K

6. 사업 운영 정보

6-1. 사업계획(로드맵) 공시 여부 및 변경 내역

픽셀즈는 공식 백서를 통해 사업계획을 공개하고 있습니다. 향후 픽셀즈는 길드(Guild) 시스템을 구축하는데 집
중할 예정이며,  반려동물(Pets) 기능 고도화 작업을 진행할 예정입니다.  

6-2. 최근 3년 주요 이벤트 내역 

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 리브랜딩, 하드포크 등의 이벤트가 발생하지 
않은 것으로 확인됩니다.

7. 보안 정보

7-1. 최근 3년 보안사고 발생 여부 외부 보안감사 보고서 : -

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년간 보안사고가 발생하지 않았던 것으로 확인됩
니다.

8. 부가자료

8-1. 토큰 분배율

8-2. 유통계획

https://www.pixels.xyz/
https://app.roninchain.com/token/0x7eae20d11ef8c779433eb24503def900b9d28ad7
https://whitepaper.pixels.xyz/
https://twitter.com/pixels_online
https://coinmarketcap.com/currencies/pixels/#About
https://discord.com/invite/pixels
https://www.coingecko.com/ko/%EC%BD%94%EC%9D%B8/pixels
https://xangle.io/project/PIXEL/key-info

