
주요정보 요약 에셜론 프라임 (PRIME)
블록체인 기술을 활용한 웹3 기반 멀티버스 게임 생태계 구축으로 사용자에게 공정한 게임 플레이 환경을 제공

1. 프로젝트 소개
기본 정보 프로젝트 정보

Echelon Prime (PRIME)은 다양한 게임 서비스를 제공하기 위해 디자인된 새로운 웹3 생태계 플랫폼
입니다. 프로젝트는 공동체 주도 구조와 오픈소스 방식을 통해 혁신적인 게임 경제를 선도, 블록체인 기
술을 활용하여 사용자들의 게임 참여 및 결과에 따른 공정한 수익을 얻을 수 있는 환경 조성을 목표로 하
고 있습니다.

가상자산 사용처
PRIME은 에셜론 프라임이 지원하는 게임 생태계 내의 ERC-堊堈 기반 유틸리티 토큰입니다. 사용자들은 
에셜론 프라임 토큰을 활용하여 현재 서비스가 진행되고 있는 Parallel 게임 멀티버스 참여할 수 있으
며 PRIME은 향후 지원될 다양한 P堊E(Play-to-Earn) 게임 생태계 내 전체에 유틸리티 토큰으로서 활
용될 예정입니다. 

PRIME 토큰의 가장 대표적인 활용처는 ʻPrime Sinks’로 이는 Parallel 게임 생태계 내에서 PRIME 토
큰을 사용하여 구매 가능한 제품, 서비스 그리고 경험을 통칭합니다. 현재 비공개 베타 서비스가 진행 
중인 Parallel TCG(Trading Card Game)에는 다양한 Sinks가 존재하고 있으며 사용자는 PRIME 토
큰을 활용하여 한정판 게임 카드, 캐릭터 구매, NFT 카드 발행, 그리고 인게임 재화 등을 구매 및 획득할 
수 있습니다. 프로젝트 팀은 향후 게임 카드 대여 서비스, 실물 게임 카드 구입 등, 추가 서비스 및 제품 
개발을 통해 PRIME 토큰을 사용처를 증대시켜갈 예정임을 안내하고 있습니다.

또한, PRIME 토큰은 ʻParallel TCG Assets’라 칭하는 Parallel 게임 생태계 내에서 고유한 특성을 가
지는 NFT 구매에 활용되고 있습니다. 'Sinks'와 마찬가지로 다양한 종류(masterpiece, Prime Key, 
Catalyst Drive, Prime Drive, ParaSet, The Core, Keys 등)를 제공하고 있으며 사용자들은 각각의 
NFT를 보유함으로서 PRIME 토큰 수익을 증진시키며 향후 게임 생태계 내 출시 서비스에 대한 우선권 
경험 등의 혜택을 제공받을 수 있습니다. 현재 'Parallel TCG Assets'는 NFT 마켓플레이스
(Openseas 등)를 통해 구매가 가능합니다.

아울러, PRIME 토큰은 Echelon PRIME 생태계 운영에 기여할 수 있는 거버넌스 제안의 수단으로 활용
되고 있으며 제안 제출을 위하여 최소 2 PRIME을 필요로 하고 있습니다. 또한, 프로젝트 팀은 
Emissaries Prime (EPs)라는 PRIME 보유자 및 커뮤니티로부터 선출된 대표자 운영 시스템을 활용하
여 거버넌스 제안을 1차 검토 및 생태계 개선 협력을 주도하고 있으며 PRIME 토큰을 활용한 공정한 투
표 과정에 의해 기간제로 운영하고 있습니다.

기술적 특성 및 부가서비스
PRIME 토큰은 이더리움 네트워크에 이어 코인베이스에서 23.08월 출시한 레이어2 블록체인 네트워크
인 Base 네트워크에서 지원되고 있습니다. 현재 Base 네트워크는 Prime Sinks 내 NFT 카드 발행
(Echos) 서비스에 주로 사용되고 있습니다. 네트워크 간의 변경은 Echelon 홈페이지에서 지원하는 
PRIME PORTAL을 통해 전환이 가능합니다.

Echelon PRIME 재단은 공식 Docs 및 커뮤니티 채널을 통해 Parallel 게임 생태계 내 여러 Prime 
Sink 서비스를 추가 제공을 비롯하여 Parallel TCG 에 이은 신규 게임 서비스 'Parallel Colony'의 출
시를 계획하고 있습니다. Parallel Colony는 세계 최초 AI 게임을 표방하며, AI 엔진이 자동으로 전투 
및 채굴 등의 오토플레이를 지원하는 방치형 게임으로 소개하고 있으며, 기존 Parallel TCG에서 사용
한 NFT 및 아이템 등을 활용한다는 특징을 공개하고 있습니다. 

가상자산 카테고리 유틸리티 토큰

가상자산 발행일 2022-07-18

홈페이지 (링크)

익스플로러 Etherscan

거래지원 희망 네트워크 이더리움

합의 알고리즘 없음

가상자산 보유 지갑수 11,112

백서 원본 유무 Docs(링크)

거래지원 정보
거래지원 거래소 국내 : -

해외 : CoinBase, Bybit 등

시가총액 ₩378,081,485,417

24시간 거래량 국내 : -
해외 :       18,129,977,375

총 발행량 111,111,111.11

현재 발행량 111,111,111.11

유통량 26,271,698

커뮤니티 (다국어 여부) 정보 제공 플랫폼

X CoinMarketCap

Youtube Coingecko

Medium Messari

Disclaimer 
동 문서에 기재된 정보는 당 거래소가 본 가상자산 심사 시점
에 접근 가능한 정보 채널을 통하여 확인한 것으로, 정확하지 
않거나 투자시점에는 변경 또는 유효하지 않을 수 있습니다. 
가상자산 발행자가 공시한 내용 및 백서를 통해 정확한 정보
를 확인하신 후 투자하시기 바랍니다. 가상자산은 법정화폐
가 아니므로 특정 주체가 가치를 보장하지 않습니다.

https://echelon.io/
https://etherscan.io/token/0xb23d80f5fefcddaa212212f028021b41ded428cf
https://docs.echelon.io/echelon-prime-foundation/
https://twitter.com/EchelonFND
https://coinmarketcap.com/ko/currencies/echelon-prime/
https://www.youtube.com/@EchelonFND
https://www.coingecko.com/en/coins/echelon-prime
https://medium.com/@EchelonFND
https://messari.io/project/echelon-prime
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2. 가상자산 관련 정보

2-1.  토큰 분배율

- 堋堉.堏堈% : Gameplay Pool
- 堉堑.堏堈% : Parallel Studios Reserve
- 堉堎.堊堈% : Parallel Studios Investors
- 堉堌.堉堈% : Caching
- 堉堉.堊堈% : Echelon Foundation Reserve
-   堏.堉堈% : Prime Events

2-2.  유통계획 및 방식

가상자산 발행 및 유통계획
PRIME의 총 발행량은 111,111,111.11개 (약 1.1억개)로 고정되어 있습니다. 
사용자가 게임 생태계 내 서비스 및 제품 구매를 위해 활용한 PRIME 토큰의 경우, 프로젝트 팀에서 게
시한 'Prime Sinks' 분배 계획에 의거하여 생태계 내 제한된 발행량을 대체하여 유통의 선순환 구조를 
구축하고 있으며 현재 시장 내 유통 중인 수량은 프로젝트 팀에서 제공하는 공식 홈페이지 내 대시보드
를 통해 실시간으로 확인할 수 있습니다.

멀티체인 관련 정보
PRIME 토큰은 이더리움 체인 이외에 레이어2 블록체인인 베이스 체인을 23년 8월부터 지원하고 있습
니다.
두 네트워크 사이의 브릿징은 LayerZero 프레임워크를 사용하며, 이더리움에서 베이스로는 Lock & 
Mint, 베이스에서 이더리움으로는 Burn & Release 방식으로 이뤄집니다. 

2-3.  과거 3년간 발행/소각 이력        

프로젝트의 공식 홈페이지 등을 통해 과거 3년간의 발행 및 소각 이력이 확인되지 않습니다. 

2-4.  주요 물량 보유 지갑

지갑주소 세부 사항(재단이 백서 등을 통해 직접 공
개했을 경우 기재)

堉) 堈xF堑FB堌堎堈堋堐a堐d堑CDd堉堉e堉堌堎堊堐D堉堑ded堉堌堍eF堍a堋堉堉 최대 물량 지갑 주소1
堊) 堈xc堊堐CFF堎堐堈堊d堉堉D堑堈堋A堐堋堐b堐a堌堏堏堏d堊堏堐堏堈堋堊堌B堎堈 최대 물량 지갑 주소2
堋) 堈x堌堋堈堑堋堊a堐堍堉堌堌堊堏堍堏ECd堑堈E堌f堌堑堌堌堋堐堐堑a堋堌堈堍堍d堋 Artigraph 지갑 주소
堌) 堈xa堉堌堐FCcc堎E堌堊f堉堊堏堏堊堉A堌堌CED堌堋bF堑堏堉adb堉堍d堎A Payload 지갑 주소 
堍) 堈x堉堋堌堍堏堏堋堏b堏AAF堏D堉堉e堎堏ea堑堉堋Dc堈E堎A堐堎堋堊堋堌堉堌堌 Shard Refinery 지갑 주소
堎) 堈xECa堑D堐堉a堌dC堏堉堉堑A堌堈堌堐堉CFF堌e堏E堊堌DD堈aaF堍堎bD Prime Set 지갑 주소 
堏) 堈x堋堋堑堑eff堑堎D堌b堎Bae堐a堍堎F堌堐堍堊EB堍堍堏堋堎c堑C堊b堈堌堉 Prime Key 지갑 주소 
堐) 堈xc堌堌C堍堈C堌堉堎堊堈堍堐堌堑堌b堍堌堊bBfAB堍堑堌堎ac堎d堎eBAB Catalyst Drive 지갑 주소 
堑) 堈xa堈Cd堑堐堎F堍堋cBF堐B堐Fb堏bF堎fB堉堌堏堑堉e堋堉aeB堑E堌堌堑 The Core 지갑 주소
堉堈) 堈x堐堑Bb堌堑d堈堎堎堉堈B堌b堉堐e堋堍堍堍堈堌堍堍堉堐堈堑Be堍堉堏堏f堋D堈 Masterpiece 지갑 주소
堉堉) 堈xC堌a堊堉c堐堐C堋fA堍堎堍堌F堍堉a堊堑堏堍堌堑堌b堏堍堊堍堍堏DDaC堊c Prime Drive 지갑 주소
堉堊) 堈x堊堏堋b堏fa堍堉堈堐堌堏堈堎堍a堑堎eb堐堏堋e堑f堋堉堌堊c堍堎d堍堉堎堐堌 Echos Cards 지갑 주소
堉堋) 堈x堉C堊堊堎堋cC堋堌堋b堏堎堐堊DeEd堋堌堏堈A堑堉堐堋堈a堑堎e堐堌堈堍堌A Echos Cards Handler 지갑 주소
堉堌) 堈x堈E堏堌堑堊堊堐堍acdd堌堏堉A堐堊堌cbd堌堑堍D堑BB堐堐c堈f堈堊堉堐堑 Echos Cards Price 지갑 주소

3. 스테이킹 관련 정보

현재 기준으로 PRIME은 스테이킹 서비스를 지원하고 있지 않습니다. 
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4. 발행주체 및 자금조달 정보

4-1. 발행 주체(관할지) : Echelon PRIME 
Foundation 

(Cayman Islands)
4-2. 사업 운영 
주체(관할지) :

Echelon PRIME Foundation 
(Cayman Islands)

4-2. 핵심인력 정보

소속 법인 지위 이름 영문명/
A.K.A

주요 이력 
Echelon PRIME Foundation Directors Campbell Law - -
Echelon PRIME Foundation Directors Petri Basson - -
Echelon PRIME Foundation Directors Oliver Bell - -

4-3. 자금 모집(ICO, IEO 등)

프로젝트 팀의 자금 모집(ICO, IEO 등) 이력은 확인되지 않았습니다.

5. 거버넌스 및 공시 관련 정보

5-1. 거버넌스 관련 정보

PRIME 보유자는 누구나 거버넌스 제안서를 제출 할 수 있으며, 제안 제출시에는 2 PRIME의 비용이 사
용됩니다. 거버넌스에 상정하는 Proposal 제안 내용에 대한 제한은 없지만 정해진 규칙을 준수하며, 
PRIME 발전과 이익을 추구하는 내용이어야 합니다. 그리고, 거버넌스 제안이 등록되면 총 2회에 걸친 
투표가 진행됩니다. 
1차 투표는 커뮤니티 투표로 스냅샷에서 진행됩니다. 특정 정족수를 채워야 의결되며, 투표 수는 투표 
참여자 지갑 내 PRIME 제곱근 값으로 정해집니다. 2차 투표는 1차 투표를 통과한 제안이 등록되며, 
Emissaries Prime로 불리우는 커뮤니티에서 선출되었거나 Echelon 생태계 대표자들로 구성된 집단
의 만장일치 투표로 결정됩니다.

5-2. 중요사항(발행량, 유통량, 분배율 등) 관련 공시 여부 및 변경 내역

PRIME은 최초 백서 발간 이후 22년 3월, 22년 6월, 23년 5월 세 차례에 걸친 분배율 변경 내역이 존재
함을 확인하였습니다. 변경 내역은 업데이트 된 신규 백서 또는 공식 Docs 문서를 통하여 공개되었습니
다. 

5-3. 커뮤니티 이용자 수 :  X  堉堉.堉K

6. 사업 운영 정보

6-1. 사업계획(로드맵) 공시 여부 및 변경 내역

PRIME은 단기 및 중장기 사업계획(로드맵)을 공개하고 있지 않으나 매월 공식 미디엄 채널을 통하여 
월별 프로젝트 팀의 사업 운영 사항에 관한 Recap 자료를 발간하여 게시하고 있습니다. 또한, AMA 및 
진행 중인 거버넌스 제안 등에 관하여 트위터, 디스코드 등의 커뮤니티 채널을 통해 상시 공시를 진행 중
에 있음을 확인하였습니다.

6-2. 최근 3년 주요 이벤트 내역 (하드포크, 리브랜딩 등)

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년 간 리브랜딩, 하드포크 등의 이벤트가 
발생하지 않은 것으로 확인됩니다. 

7. 보안 정보

7-1. 최근 3년 보안사고 발생 여부 외부 보안감사 보고서 : 미공개

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 최근 3년간 보안사고가 발생하지 않았던 것으
로 확인됩니다.



8. 부가자료

8-1. 토큰 분배율

8-2. 유통 계획


