
주요정보 요약 로닌(RON)
P堊E 게임을 위해 개발된 이더리움 계열의 사이드체인 프로젝트

로닌은 P堊E 게임을 위해 개발된 이더리움 계열의 사이드체인 프로젝트입니다. 로닌 블록체인은 수백만 명의 일일 활성사용자를 수용하
여 게임에서 발생하는 대규모 거래를 신속하게 처리하면서도 저렴한 수수료를 제공하는 강점이 있어 Web堋 게임 분야에서 주목을 받고 
있습니다. RON은 로닌 생태계의 유틸리티 토큰으로, 트랜잭션 수수료, 예치를 통한 스테이킹 참여 및 보상 수단, 생태계 거버넌스 등에 
사용됩니다. 코인원은 로닌 메인넷 기반의 RON 거래를 지원합니다.

기본 정보 1. 프로젝트 정보

생태계 소개
로닌은 P堊E(Play to Earn) 게임을 위해 개발된 이더리움 계열의 사이드체인 프로젝트입니다. 로
닌 블록체인은 수백만 명의 일일 활성사용자를 수용하여 게임에서 발생하는 대규모 거래를 신속
하게 처리하면서도 저렴한 수수료를 제공하는 강점이 있어 Web堋 게임 분야에서 주목을 받고 있
습니다. 이를 기반으로 제작된 대표적인 게임으로, 엑시인피티니(Axie Infinity)가 있습니다.

가상자산 사용처 
RON은 로닌 생태계의 유틸리티 토큰으로, 트랜잭션 수수료를 지불하기 위해 사용됩니다. 뿐만 
아니라, 예치를 통한 스테이킹 서비스에 참여하거나 위임을 통해 검증인이나 위임자로 참여할 수 
있습니다. 이를 통해, 블록 생성이나 로닌 브릿지의 검증에 대한 보상으로 RON을 획득할 수 있습
니다. 또한, 검증인이 되면 로닌 블록체인 상의 설정값, 스마트 컨트랙트, 검증인 관련 사항 등의 
생태계 거버넌스를 제안하고 투표에 참여할 수 있는 권한이 주어집니다. 코인원은 로닌 메인넷 기
반의 RON 거래를 지원합니다.

기술적 특성 및 주요 서비스
로닌은 최근 이더리움 2.0에서 영감을 받아 적용한 업그레이드(Shillin Hardfork) 결과, 처리 속
도가 더욱 개선되었습니다. 이는 위임 지분증명(DPoS) 및 권한증명(PoA)으로 참여하는 22명의 
검증인의 신속한 투표 프로세스를 통해 2개의 블록 내에서 최종성을 확정할 수 있어 처리 시간이 
45초에서 6초로 단축되도록 설계되었습니다. 이를 통해 사용자의 거래가 더욱 빠르게 처리될 수 
있게 됩니다.

로닌 생태계는 사용자에게 필요한 다양한 서비스를 운영하고 있습니다. 로닌은 다양한 인프라 및 
도구를 제공하여, 개발자와 사용자 모두에게 로닌 생태계에 쉽게 접근하고 향상된 사용자 경험을 
제공할 수 있도록 지원하고 있습니다. 대표적으로는 로닌 네임서비스 (RNS), 멀티시그 월렛과 같
은 지갑 서비스, 블록 검증 등의 참여를 위한 RON 스테이킹 서비스가 있습니다. 또한 생태계 내의 
가상자산 거래를 위한 탈중앙화 거래소(DEX)인 카타나, 그리고 로닌과 이더리움 간의 자산을 전
송할 수 있는 로닌 브릿지 서비스 등을 제공합니다.

가상자산 카테고리 유틸리티
가상자산 발행일 2022-01-27
홈페이지 (링크)
익스플로러 Ronin Block Explorer
깃허브 (링크)
거래지원 희망 네트워크 Ronin
합의 알고리즘 PoA & DPoS
가상자산 보유 지갑수 6,119

백서 원본 유무 영문(링크)

거래지원 정보
거래지원 거래소 국내 : Korbit

해외 : OKX, Binance 등
시가총액 ₩1,032,010,200,709
24시간 거래량 국내 : 000,000,826,108

해외 : 252,574,420,008
총 발행량 1,000,000,000
현재 발행량 294,423,128
유통량 294,423,128

커뮤니티 (다국어 여부) 정보 제공 플랫폼

X CoinMarketCap

Discord CoinGecko

Blog Messari

Xangle

Disclaimer 
동 문서에 기재된 정보는 당 거래소가 본 가상자산 심사 시
점에 접근 가능한 정보 채널을 통하여 확인한 것으로, 정
확하지 않거나 투자시점에는 변경 또는 유효하지 않을 수 
있습니다. 가상자산 발행자가 공시한 내용 및 백서를 통해 
정확한 정보를 확인하신 후 투자하시기 바랍니다. 가상자
산은 법정화폐가 아니므로 특정 주체가 가치를 보장하지 
않습니다.

https://roninchain.com/
https://app.roninchain.com/address/0xe514d9deb7966c8be0ca922de8a064264ea6bcd4
https://github.com/axieinfinity/ronin
https://docs.roninchain.com/basics
https://twitter.com/Ronin_Network
https://coinmarketcap.com/ko/currencies/ronin/
https://discord.com/invite/roninnetwork
https://www.coingecko.com/ko/%EC%BD%94%EC%9D%B8/ronin
https://roninchain.com/blog
https://messari.io/project/ronin
https://xangle.io/project/RON/profile


2. 가상자산 관련 정보

2-1.  토큰 분배율

- 堋堈.堈堈% Sky Mavis
- 堋堈.堈堈% Community Incentives
- 堊堍.堈堈% Rewards
- 堉堍.堈堈% Ecosystem Fund

2-2.  유통계획 및 방식

가상자산 발행 및 유통계획
RON의 총 발행량은 10억 개입니다. 프로젝트 팀은 각 할당 물량에 대한 자세한 유통 계획을 공식 문서
를 통해 공개하였으며, 이 물량은 총 108개월, 약 9년여 기간 동안 규칙적으로 분배될 예정입니다.

멀티체인 관련 정보
RON은 로닌 자체 메인넷에서 지원되고 있습니다.

2-3.  과거 3년간 발행/소각 이력        

프로젝트의 공식 홈페이지 등을 통해 과거 3년간의 발행 및 소각 이력이 확인되지 않습니다.

2-4.  주요 물량 보유 지갑

지갑주소 세부 사항
0x41d8cf42236ae15cc7b0c0df619a95822d7ad423 Sky Mavis
0x545edb750eb8769c868429be9586f5857a768758 Ronin Staking
堈xd堊堉堏ad堋堋堋堊堋堋堍e堍dca堍ca堍堎堎d堋堍堉堏堏f堊堍d堑堊堈堍堑c Rewards
堈x堉e堏d堏堌b堎堊堏堑e堎堎f堋dc堎c堈e堍堈e堎堑fb堐da堉堋堌堋堊ba堍 Ecosystem Fund
堈xf堎堈堋d堑a堉堐a堍aaca堊d堉堉cb堌堋cbb堊b堎abc堌a堍b堋e堎堉 Community Incentives

3. 스테이킹 관련 정보

프로젝트 팀은 RON을 활용하는 스테이킹 서비스를 공식 홈페이지를 통해 제공하고 있습니다. 해당 스
테이킹 서비스는 DPoS 형식의 PoA 합의 알고리즘에 따라 운영되며, 커뮤니티와 Sky Mavis 팀이 선출
한 12명의 특정 검증인 및 일일 위임 물량 상위 10명의 표준 검증인, 총 22명이 참여합니다. 모든 검증
인은 최소 참여 수량으로 250,000 RON 및 필수 이행 조건을 충족시켜야 합니다.

프로젝트 팀은 전체 발행량 중 25%를 스테이킹 보상으로 할당하고 있으며, 이 보상은 약 108개월 동안 
분배될 예정이며 상세한 분배 계획을 공식 문서를 통해 안내하고 있습니다. 최종적으로 검증인 및 위임
자들은 블록 검증 프로세스에서 발생한 트랜잭션 수수료 및 검증인이 정한 위임 수수료율에 따른 월별 
스테이킹 보상 물량의 일부를 획득할 수 있습니다.

4. 발행주체 및 자금조달 정보

4-1. 발행 주체(관할지) : Ronin Network S.A.
(British Virgin Islands)

4-2. 사업 운영 
주체(관할지) :

Sky Mavis PTE. LTD (Singapore)

4-3. 핵심인력 정보

소속 법인 지위 이름 영문명/A.K.A 주요 이력 
CEO Trung Nguyen
CTO Viet Anh Ho
COO Aleksander Larsen
CGO Jeffrey Zirlin

4-4. 자금 모집(ICO, IEO 등)

프로젝트팀의 자금 모집(ICO, IEO 등) 이력은 확인되지 않았습니다.



5. 거버넌스 및 공시 관련 정보

5-1. 거버넌스 관련 정보

프로젝트 팀은 로닌 검증인 스테이킹 대시보드를 통해 스마트 컨트랙트 업그레이드 및 선출된 검증인 
변경과 같은 주요 사항에 대한 결정 권한을 투표를 통해 행사할 수 있도록 지원하고 있습니다. 선출된 
12명의 검증인 및 브릿지 오퍼레이터에 한해 공식 제안서를 제출하고 투표를 진행할 수 있으며, 최소 
70% 이상의 동의를 얻어야 해당 제안이 최종적으로 채택됩니다.

5-2. 중요사항(발행량, 유통량, 분배율 등) 관련 공시 여부 및 변경 내역

프로젝트팀은 총 발행량 10억 개와 분배율 및 유통 계획에 관하여 공식 Docs 자료를 통해 공시하였으
며, 변경 내역이 없는 것으로 확인됩니다.

5-3. 커뮤니티 이용자 수 :  X 堉堎堋.堎K , Discord 堊堐,堋堉堊

6. 사업 운영 정보

6-1. 사업계획(로드맵) 공시 여부 및 변경 내역

프로젝트 팀은 서비스 개발과 관련된 계획 및 진행 상황을 공식 채널 및 커뮤니티를 통해 주기적으로 공
지하고 있습니다. 2024년에는 로닌 월렛 서비스와 로닌 브릿지의 업그레이드된 기능을 소개하였으며, 
향후 관련 소식은 지속적으로 투자자에게 안내할 예정입니다.

6-2. 최근 3년 주요 이벤트 내역 

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 프로젝트 팀은 2023년 10월 Shillin 하드포크
를 진행하여 로닌 메인넷의 블록 확정성을 향상시킨 것으로 확인됩니다.

7. 보안 정보

7-1. 최근 3년 보안사고 발생 여부 외부 보안감사 보고서 : Verichains, Certik

공식 홈페이지, 커뮤니티 및 언론보도 등을 확인한 결과, 2022년 3월 약 6억 달러 규모의 로닌 브릿지 
해킹 사건 발생 이력이 확인되었습니다. 프로젝트 팀은 해당 보안사고 이후 바이낸스를 통해 피해보상
을 위한 기금을 모집하여 피해자들에게 일부 보상을 제공하였으며, 보안 취약점이 발생한 브릿지를 강
화하는 등의 조치를 취하였습니다.



8. 부가자료

8-1. 토큰 분배율

8-2. 로닌 생태계


