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​1. 프로젝트 정보​

​초록​
​인터넷은​ ​본질적으로​ ​중앙집중화되어​ ​있습니다.​ ​소수의​ ​정부와​ ​다국적​ ​기업이​ ​지상​ ​및​
​해저​ ​케이블​ ​기반의​ ​주요​ ​인터넷​ ​인프라를​ ​통제하고​ ​있으며,​ ​이는​ ​검열을​​가능하게​​하고​
​개별​ ​이용자에게​​단일​​장애​​지점을​​만드는​​구조입니다.​​이러한​​인프라를​​통제하는​​주체는​
​특정​ ​웹사이트​ ​또는​ ​전체​ ​웹​ ​접근을​ ​차단하거나,​ ​타인이​ ​특정​ ​이용자에게​ ​접근하지​
​못하도록​ ​할​ ​수​ ​있습니다.​ ​이로​ ​인해​ ​망​ ​중립성이​ ​훼손되고,​ ​온라인상의​ ​표현의​ ​자유가​
​저하됩니다.​ ​이러한​ ​권력의​ ​집중은​ ​자유롭고​ ​개방된​ ​인터넷이라는​ ​본래의​ ​비전을​
​훼손합니다.​

​이러한​ ​중앙집중화​ ​문제의​ ​해결책은​ ​신뢰할​ ​수​ ​있는​ ​제3자(중앙화된​ ​주체)에​ ​의존하지​
​않고,​ ​한​ ​개인에서​ ​다른​ ​개인으로​​직접​​온라인​​통신을​​주고받을​​수​​있는​​완전한​​탈중앙화​
​글로벌​​인터넷​​인프라입니다.​​현대의​​무선​​네트워크​​및​​그​​구현​​형태(예:​​메시(mesh)​​무선​
​네트워크​ ​구조)는​ ​부분적인​ ​해결책을​ ​제공하지만,​ ​기존​ ​상용​ ​Wi-Fi​ ​라우터(COTS,​
​Commercial​ ​Off-the-Shelf)는​ ​약​ ​100m²​ ​내외의​ ​짧은​ ​범위로​ ​제한되어​ ​있습니다.​ ​그​
​결과,​ ​진정한​ ​의미의​ ​인터넷​ ​접근​ ​및​ ​통신의​ ​탈중앙화는​ ​불가능하며,​ ​네트워크는​ ​여전히​
​중앙화된 민간 소유의 지상 또는 해저 케이블 인프라에 의존해야 합니다.​

​반면,​ ​스페이스코인은​ ​저궤도(LEO,​ ​Low​ ​Earth​ ​Orbit)의​ ​소형​ ​위성​ ​군집으로​ ​구성된​
​탈중앙화된​ ​노드​ ​네트워크를​ ​통해​ ​신뢰​ ​불필요한(Trustless)​ ​글로벌​ ​웹​ ​연결성을​
​제공합니다.​ ​즉,​ ​장거리​ ​네트워크​ ​인프라를​ ​지구​ ​밖으로​​확장하는​​접근​​방식입니다.​​발사​
​서비스​ ​및​ ​소형​ ​위성​ ​플랫폼의​ ​상업화로​ ​비용이​ ​크게​ ​절감됨에​ ​따라,​ ​대도시​ ​또는​ ​특정​
​지역을​ ​지속적으로​​커버할​​수​​있는​​위성군​​배치가​​경제적으로​​가능해졌습니다.​​이를​​통해​
​기존​ ​모바일​ ​단말기(UE,​ ​User​ ​Equipment)에서​ ​직접​ ​위성​ ​5G​ ​서비스에​ ​연결할​ ​수​
​있습니다.​

​또한​ ​위성은​ ​케이블​ ​확장​ ​없이​ ​특정​ ​지역이나​ ​대도시에​ ​집중적인​ ​커버리지를​ ​제공할​ ​수​
​있으며,​ ​접근이​ ​어려운​ ​외곽​ ​지역에도​ ​연결성을​ ​제공합니다.​ ​블록체인​ ​기술은​ ​이러한​
​탈중앙화된​ ​노드들이​ ​상호​ ​신뢰​ ​없이​ ​협력할​ ​수​ ​있도록​ ​합니다.​ ​네트워크는​ ​각​ ​위성의​
​커버리지를​ ​추적하며,​ ​사용자는​ ​원하는​ ​지역으로​ ​데이터를​ ​전송하기​​위해​​해당​​커버리지​
​이용권에​ ​입찰할​ ​수​ ​있습니다.​ ​이러한​ ​주문과​ ​매칭은​ ​블록체인​ ​상에서​ ​신뢰할​ ​수​ ​없는​
​상대방 없이 체결 및 정산됩니다.​

​사토시가​ ​신뢰​ ​불필요한​ ​화폐를​ ​만들기​ ​위해​ ​비트코인을​ ​발명했듯이,​ ​우리는​ ​신뢰​
​불필요한​ ​인터넷​ ​연결성을​ ​구축하기​ ​위해​ ​스페이스코인을​ ​개발하고​​있습니다.​​이​​혁신은​
​전​​세계​​통신​​방식을​​근본적으로​​변화시켜,​​누구나​​안전하고​​보편적으로​​정보에​​접근할​​수​
​있는​ ​환경을​ ​조성하며,​ ​검열·단일​ ​장애​ ​지점·중앙화​ ​개입에​ ​덜​ ​취약한​ ​글로벌​ ​통신​
​인프라를 실현합니다.​
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​서론​
​인터넷​ ​접속은​ ​정보,​ ​서비스​ ​및​ ​기회에​ ​접근하기​ ​위한​ ​필수​ ​요소로서​ ​현대​ ​사회에서​
​핵심적인​ ​역할을​ ​수행하며,​ ​전​ ​세계적으로​ ​인간의​ ​기본권​ ​중​ ​하나로​ ​인식되고​ ​있습니다.​
​그러나​ ​이러한​ ​이상을​ ​실현하는​ ​것은​ ​간단하지​ ​않습니다.​ ​인터넷은​ ​고도로​ ​분절되어​
​있으며,​ ​다양한​ ​법적·규제적​ ​관할권​ ​하에서​ ​여러​ ​기관에​ ​의해​ ​중앙집중적으로​ ​통제되는​
​경우가​​많습니다.​​이러한​​중앙집중화는​​단일​​장애​​지점(single​​point​​of​​failure)의​​위험을​
​초래하고,​ ​서비스​​제공자가​​특정​​이용자에​​대한​​접근을​​검열하거나​​악의적으로​​차단할​​수​
​있는​ ​가능성을​ ​열어둡니다.​ ​예를​ ​들어,​ ​캐나다에서는​ ​Rogers​ ​Telecom의​ ​네트워크​
​장애로​​수백만​​명의​​이용자가​​19시간​​동안​​서비스​​중단을​​겪었으며,​​중국의​​9억​​명​​이상의​
​인터넷​ ​이용자는​ ​‘만리방화벽(Great​ ​Firewall)’이라​ ​불리는​ ​강력한​ ​검열​ ​체계​ ​하에​
​있습니다.​ ​또한​ ​중앙집중화는​ ​인터넷​ ​인프라​ ​투자가​ ​부유한​ ​국가에​ ​집중되는​ ​현상을​
​가속화하여,​ ​저개발​ ​지역은​ ​여전히​ ​열악한​ ​인터넷​ ​접근성을​ ​가지게​ ​되고,​ ​이는​
​경제적·사회적 불평등을 심화시킵니다.​

​이러한​​문제를​​해결하기​​위해서는​​경제적으로​​경쟁력이​​있으며,​​지리적으로​​접근이​​어려운​
​지역에서도​ ​안정적인​ ​인터넷​ ​접속을​ ​제공할​ ​수​ ​있는​ ​탈중앙화​ ​물리​ ​인프라​
​네트워크(DePIN,​ ​Decentralized​ ​Physical​ ​Infrastructure​ ​Network)의​ ​개발이​
​필요합니다.​ ​새로운​ ​네트워크를​ ​구축하여​ ​글로벌​ ​인터넷과​ ​연결할​ ​수도​ ​있습니다(예:​
​Guifi.net).​ ​또는​ ​운영​ ​구조​ ​자체를​ ​탈중앙화할​​수도​​있습니다(예:​​Helium).​​그러나​​지상​
​기반​ ​시스템은​ ​본질적으로​ ​커버리지에​ ​한계가​ ​있습니다.​ ​일반적인​ ​Wi-Fi​ ​라우터의​
​커버리지는​ ​약​ ​100m²에​ ​불과하며,​ ​셀​ ​타워의​ ​이론적​ ​최대​ ​커버리지는​ ​약​ ​40km²로​
​제한됩니다.​ ​반면,​ ​저궤도(LEO,​ ​Low-Earth​ ​Orbit)​ ​위성은​ ​최대​ ​1,000,000km²를​
​커버할​ ​수​ ​있으므로,​ ​약​ ​511기의​ ​위성으로​ ​전​ ​세계를​ ​효율적으로​ ​커버하는​ ​네트워크​
​구축이 가능합니다.​

​본​ ​백서는​ ​LEO​ ​위성​ ​네트워크를​ ​활용하여​ ​인터넷​ ​연결​ ​인프라를​ ​탈중앙화하고,​ ​퍼블릭​
​블록체인을​ ​통해​ ​글로벌​ ​고속​ ​커버리지를​ ​제공하는​ ​해결책을​ ​제안합니다.​ ​특히​
​스페이스코인​ ​프레임워크에​ ​고유​ ​토큰을​ ​통합함으로써​ ​투명성과​ ​P2P​ ​전송을​ ​강화하고,​
​중앙화된​ ​시스템에서​ ​필연적으로​ ​발생하는​ ​문제를​ ​완화합니다.​ ​또한​ ​탈중앙화된​ ​노드​
​네트워크는​ ​개방적이고​ ​투명한​ ​운영을​ ​보장하며,​ ​참여자들이​ ​특정​​지역에​​새로운​​위성을​
​배치하거나 대역폭을 확충할 수 있도록 인센티브를 제공합니다.​

​탈중앙화 위성 네트워크​
​기본적으로​ ​인터넷은​ ​전​ ​세계적으로​ ​상호​ ​연결된​ ​컴퓨터​ ​네트워크로,​ ​통합된​ ​주소​ ​체계,​
​패킷​ ​포맷,​ ​라우팅​ ​방식을​ ​공유하는​ ​구조입니다.​ ​한편,​​셀룰러​​네트워크는​​지상​​안테나를​
​통해​ ​연결된​ ​특수​ ​목적의​ ​컴퓨터​ ​네트워크입니다.​ ​위성​ ​역시​ ​궤도상에​ ​위치한​
​컴퓨터이므로,​ ​우주​ ​공간에서​ ​셀룰러​ ​네트워크를​ ​형성하는​ ​특수​ ​노드로​ ​기능할​ ​수​
​있습니다.​

​이동통신​ ​표준​ ​기구인​ ​3GPP(3rd​ ​Generation​ ​Partnership​ ​Project)는​ ​LTE​ ​및​ ​5G​
​표준을​ ​개발한​ ​단체로,​ ​비지상​ ​네트워크(NTN,​ ​Non-Terrestrial​ ​Network)​ ​표준을​
​제시하고​​있습니다.​​NTN은​​우주​​기반(GEO,​​MEO,​​LEO)​​또는​​공중​​기반(UAS,​​HAPS)​
​운송체로​ ​구성되며,​ ​이들은​ ​중계​ ​노드​ ​또는​ ​기지국(base​ ​station)​ ​역할을​ ​수행합니다.​
​비지상​​접근(Non-terrestrial​​access)은​​지상​​커버리지가​​없는​​지역에도​​서비스를​​제공할​
​수 있어, 서비스의 확장성과 보편성을 크게 향상시킵니다.​

​스페이스코인은​ ​5G-NTN​ ​표준​ ​위에​ ​큐브샛(cubesat)으로​ ​구성된​ ​탈중앙화​ ​5G-NTN​
​네트워크를​ ​구축할​ ​것을​ ​제안합니다.​ ​이러한​ ​탈중앙화​ ​구조는​ ​검열​ ​저항성을​ ​높이고​



​네트워크​ ​보안을​ ​강화하여​ ​망​ ​중립성을​ ​개선합니다.​ ​큐브샛은​ ​제작비​ ​약​ ​5,000달러,​
​발사비​​약​​30,000달러​​수준으로,​​소규모​​기업이나​​국가에서도​​접근​​가능한​​수준으로​​위성​
​기술의​ ​민주화를​ ​이끌었습니다.​ ​수년간의​ ​연구​ ​개발을​ ​거쳐,​ ​이제​ ​탈중앙화된​ ​위성​
​네트워크 구축은 경제적으로 실현 가능한 단계에 이르렀습니다.​

​물론,​ ​탈중앙화​ ​네트워크의​ ​핵심​ ​과제는​ ​상호​​신뢰가​​없는​​참여자​​간의​​조율​​문제입니다.​
​스페이스코인은​​결정적(deterministic)​​스마트​​컨트랙트를​​활용하여​​인센티브​​메커니즘을​
​정교하게​ ​설계하고,​ ​이를​ ​통해​ ​투명한​ ​원장(Ledger)​ ​상에서​ ​탈중앙화된​ ​합의를​
​달성합니다.​

​전송 구조​
​스페이스코인​ ​네트워크는​ ​5G-NTN(비지상​ ​5세대​ ​이동통신망)​ ​구조로​ ​구성되어​ ​있으며,​
​각 노드는 고유한 비대칭 키 쌍(asymmetric key pair)을 보유합니다.​

​데이터​ ​전송​ ​과정에는​ ​최소​ ​두​ ​개의​ ​노드가​ ​참여하며,​ ​각각​ ​요청자(Requester)​ ​와​
​송신자(Transmitter) 로 구분됩니다.​

​그림 3.1. 요청자(Requester)와 송신자(Transmitter)​
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(​1​)​ ​​𝐸​
​𝐾​

​𝑅​

(​𝑟​
​𝑖​
, ​𝑓​

​𝑖​
) = ​𝑚​

​𝑅​,​𝑖​

(​2​)​ ​​𝐸​
​𝐾​

​𝑇​

(​𝑚​
​𝑅​,​𝑖​

, ​𝑑​
​𝑖​
) = ​𝑚​

​𝑇​,​𝑖​

(​3​)​ ​​𝐸​
​𝐾​

​𝑅​

(​𝑚​
​𝑇​,​𝑖​

, ​𝑓​
​𝑖​
) = ​𝐴𝐶𝐾​

​𝑖​

(​4​)​ ​​𝑉​
​𝐾​

​𝑅​

( ​𝑚​
​𝑇​,​𝑖​

, ​𝑓​
​𝑖​( ), ​𝐴𝐶𝐾​

​𝑖​
) → ​𝑇𝑟𝑢𝑒​, ​ ​​𝐹𝑎𝑙𝑠𝑒​{ }

​송신자(Transmitter)는 스페이스코인 네트워크에서 데이터 전송 서비스를 제공합니다.​

​(1) 요청자(Requester)는 데이터 전송 서비스를 수행할 송신자를 선택합니다.​

​(2) 송신자가 요청된 데이터를 성공적으로 전송하면,​

​(3)​ ​요청자는​ ​송신자에게​ ​승인​ ​응답(ACK,​ ​Acknowledgment)​ ​을​ ​반환합니다.​ ​ACK는​
​요청자의 개인키로 생성된 암호학적 증명으로, 송신자가 요청을 이행했음을 입증합니다.​

​(4)​ ​이후​ ​송신자는​ ​해당​ ​영수증(receipt)을​ ​스페이스코인​ ​블록체인​ ​네트워크에​ ​제출하여​
​약속된 수수료를 수령합니다.​

​문제는​ ​송신자가​ ​요청자가​ ​실제로​ ​데이터​ ​요청에​ ​대한​ ​대가를​ ​지불할​ ​것임을​ ​신뢰해야​
​한다는 점입니다.​

​기존의​ ​일반적인​ ​해결​ ​방식은​ ​요청자가​ ​선불​ ​요금제(prepaid​ ​plan)​ ​를​ ​통해​ ​송신자를​
​신뢰하거나, 송신자가 계약 요금제(contract plan) 를 통해 요청자를 신뢰하는 방식입니다.​

​그러나​ ​이러한​ ​방식은​ ​네트워크를​ ​탈중앙화하려는​ ​스페이스코인의​ ​목적을​ ​근본적으로​
​훼손합니다.​

​이에 대한 보다 효과적인 메커니즘은 3.1절에서 상세히 설명합니다.​

​3.1 에스크로(Escrow)​

​스페이스코인은​​블록체인​​기반​​에스크로(escrow)​​방식을​​통해​​신뢰​​문제를​​해결합니다.​​이​
​메커니즘은 사전에 정의된 조건이 충족될 경우에만 출금이 가능하도록 설계되어 있습니다.​

​먼저​ ​요청자(Requester)는​ ​요청을​ ​제출하기​ ​전에​ ​스페이스코인​ ​네트워크의​ ​스마트​
​컨트랙트를​ ​통해​ ​스페이스코인(SPACE)을​ ​예치합니다.​ ​스페이스코인​ ​블록체인은​ ​공개​
​원장(public​ ​ledger)이므로,​ ​송신자(Transmitter)는​ ​요청자의​ ​예치​ ​자산을​ ​독립적으로​
​검증할​ ​수​ ​있습니다.​ ​송신자가​ ​전송​ ​완료​ ​후​ ​영수증(receipt)을​ ​블록체인에​ ​제출하면,​
​스마트 컨트랙트는 약속된 수수료를 자동으로 송신자에게 지급합니다.​

​앞서​ ​3절​ ​(3)단계에서​ ​언급한​ ​것처럼,​ ​요청자는​ ​자신의​​개인키로​​디지털​​서명된​​메시지를​
​생성하고​​영수증을​​발행합니다.​​이​​메시지에는​​요청자가​​송신자에게​​지급하고자​​하는​​전송​



​수수료가​ ​포함되어​ ​있습니다.​ ​송신자가​ ​해당​ ​영수증을​ ​에스크로​ ​시스템에​ ​제출하면,​
​네트워크는​ ​요청자의​ ​공개키를​ ​이용해​ ​서명을​ ​검증하고,​ ​메시지가​ ​요청자에​ ​의해​
​생성되었으며​ ​변조되지​ ​않았음을​ ​확인합니다.​ ​이러한​ ​검증​ ​절차가​ ​완료되면​ ​에스크로​
​시스템은 안전하게 수수료를 송신자에게 지급합니다.​

​일부​ ​경우,​ ​송신자가​ ​요청을​ ​완료했음에도​ ​요청자가​ ​ACK(승인​ ​응답)를​ ​제출하지​ ​않는​
​상황이​ ​발생할​ ​수​ ​있습니다.​ ​이를​ ​‘프리라이더​ ​문제(Free​ ​Rider​ ​Problem)’​ ​라고​​합니다.​
​Creditcoin과​ ​같은​ ​온체인(온체인​ ​기반)​ ​신용​ ​시스템은​ ​평판(reputation)을​ ​기록하고​
​프리라이더를​ ​식별함으로써​ ​이​ ​문제를​ ​해결합니다.​ ​이​ ​내용은​ ​다음​ ​절에서​ ​자세히​
​설명합니다.​

​3.2 신용 시스템(Credit System)​

​프리라이더​ ​문제와​ ​관련하여,​ ​요청자는​ ​네트워크로부터​ ​차단될​ ​위험(Cost​ ​of​
​exclusion)이​​ACK​​제출로​​인한​​이익보다​​크기​​때문에​​ACK를​​제출하도록​​유도됩니다.​​즉,​
​지불​​주기의​​세분화​​정도에​​따라,​​요청자가​​무임승차로​​얻을​​수​​있는​​최대​​데이터​​이득은​​약​
​64바이트 수준에 불과합니다.​

​다음은 기본 변수 정의입니다.​

​𝐶​ = ​𝑐𝑜𝑠𝑡​​ ​​𝑜𝑓​​ ​​𝑎​​ ​​𝑏𝑢𝑟𝑛𝑒𝑟​​ ​​𝑛𝑜𝑑𝑒​

​𝑣​
​𝑖​,​𝑅​

= ​𝑣𝑎𝑙𝑢𝑒​​ ​​𝑜𝑓​​ ​​𝑑​
​𝑖​
​ ​​𝑡𝑜​​ ​​𝑅​

​𝑛​ = ​𝑒𝑥𝑝𝑒𝑐𝑡𝑒𝑑​​ ​​𝑛𝑢𝑚𝑏𝑒𝑟​​ ​​𝑜𝑓​​ ​​𝑠𝑢𝑐𝑐𝑒𝑠𝑠𝑓𝑢𝑙​​ ​​𝑟𝑒𝑞𝑢𝑒𝑠𝑡​

(​5​)
​0​

​𝑛​

∑ ​𝑣​
​𝑖​

= ​𝑉​

(​6​)
​0​

​𝑛​

∑ ​𝑓​
​𝑖​

= ​𝐹​

​또한,​ ​송신자는​ ​자신이​ ​프리라이더​ ​피해를​ ​입었다는​ ​증거(원본​ ​데이터​ ​요청​ ​및​ ​송신된​
​데이터​​mT,i)를​​제출하여​​네트워크의​​신용​​평가​​시스템(credit​​rating​​system)​​에​​보고할​
​수​​있습니다.​​특정​​요청자에​​대한​​보고가​​일정​​횟수​​이상​​누적되면,​​네트워크​​내​​송신자들은​
​해당 요청자의 요청을 집단적으로 거부할 수 있습니다.​

​스페이스코인​ ​네트워크에서는​ ​송신자가​ ​요청자를​ ​사회적·물리적으로​​식별할​​수​​있으므로,​
​새로운​ ​버너​ ​신원을​ ​생성하는​ ​데​ ​비용(C)​ ​이​ ​발생합니다.​ ​스페이스코인​ ​네트워크를​ ​통해​
​전송되는​​모든​​메시지는​​암호화​​및​​네트워크​​슬라이싱​​등​​5G​​보안​​표준에​​의해​​보호되지만,​
​개별​ ​노드는​ ​여타​ ​5G​ ​네트워크와​ ​동일한​ ​수준으로​ ​식별​ ​가능합니다.​ ​즉,​ ​위성·휴대폰​ ​등​
​단말기(Device)와​ ​SIM​ ​카드에는​ ​네트워크에​ ​노출되는​ ​고유​ ​식별자가​ ​존재합니다.​
​블록리스트에​ ​등재된​ ​후​ ​다시​ ​접속하려면​ ​비용​ ​C​ ​를​ ​지불해야​ ​하며,​ ​만약​ ​C​ ​>​ ​F​
​(프리라이딩으로​ ​얻는​ ​이익)라면​ ​요청자가​ ​합리적으로​ ​ACK를​ ​반환하는​​것이​​경제적으로​
​유리합니다.​

​물론​​송신자는​​요청자의​​ACK​​제출​​여부와​​관계없이​​보고서를​​제출할​​수​​있습니다.​​그러나​
​이​ ​경우​ ​송신자는​ ​데이터​ ​전송에​ ​필요한​ ​비용을​ ​부담하게​ ​되며,​ ​그에​ ​대한​ ​보수를​ ​받지​



​못합니다.​ ​따라서​ ​시스템​ ​내에서는​ ​요청자와​ ​송신자​ ​모두가​ ​정직하게​ ​행동하는​ ​것이​
​경제적으로 합리적인 선택이 됩니다.​

​거버넌스​
​암호화폐의​ ​거버넌스​ ​모델은​ ​네트워크의​ ​운영,​ ​개발,​ ​향후​ ​방향성에​ ​관한​ ​의사결정이​
​이루어지는​ ​체계와​ ​절차를​ ​정의합니다.​ ​여기에는​ ​프로토콜​ ​변경,​ ​업데이트,​ ​규칙의​
​제안·토론·승인·시행​​과정이​​모두​​포함됩니다.​​거버넌스​​모델은​​네트워크가​​변화와​​도전에​
​얼마나​ ​효율적이고​ ​유연하게​ ​대응할​ ​수​ ​있는지를​ ​결정하기​ ​때문에,​ ​암호화폐의​ ​지속​
​가능성·적응력·보안성을 좌우하는 핵심 요소입니다.​

​4.1 베타 거버넌스(Beta Governance)​

​초기 단계에서는 스페이스코인 재단(스페이스코인 Foundation) 이 개발을 주도합니다.​
​이​ ​기간​ ​동안​ ​재단은​ ​탈중앙화​ ​데이터​ ​전송​ ​네트워크의​ ​구축,​ ​배포​ ​및​​운영이​​원활하게​

​이루어질 수 있도록 모든 노력을 조정합니다.​
​스페이스코인​ ​네트워크가​ ​완전한​ ​기능을​ ​갖추게​ ​되면,​ ​이를​ ​프로토콜의​ ​최초​ ​공식​

​버전(First Official Version) 으로 간주합니다.​

​4.2 프로덕션 거버넌스(Production Governance)​

​스페이스코인​ ​네트워크가​ ​완전한​ ​기능을​ ​갖추고​ ​저궤도(LEO)​ ​위성군이​ ​배치되며,​
​메인넷(Mainnet)이​​공식적으로​​출시된​​이후에는​​탈중앙화​​거버넌스​​모델(Decentralized​
​Governance Model) 로 전환됩니다.​
​이​ ​시점부터는​ ​이용자,​ ​노드​ ​운영자,​ ​토큰​ ​보유자​ ​등​ ​다양한​ ​이해관계자​ ​간에​ ​의사결정​

​권한이 분산됩니다.​

​(1) 온체인 거버넌스(On-chain-level Governance)​

​프로토콜​ ​업그레이드와​ ​같은​ ​주요​ ​결정은​ ​스페이스코인(SPACE)​ ​보유자​ ​간의​ ​투표를​
​통해 이루어집니다.​
​각 제안서는 투표 절차를 거치며, 과반수의 찬성을 얻은 제안만이 실행됩니다.​
​의사결정 절차는 다음과 같습니다.​

​1.​ ​제안서 제출 (Proposal Submission)​

​2.​ ​투표 기간 (Voting Period)​

​3.​ ​정족수 확인 (Quorum)​

​4.​ ​의사결정 (Decision Making)​

​5.​ ​피드백 루프 (Feedback Loop)​

​(2) 오프체인 거버넌스(Off-chain-level Governance)​

​기타 운영상의 결정은 블록체인 외부에서​​커뮤니티 기반 논의​​를 통해 이루어집니다.​
​포럼,​​개발자​​회의,​​소셜​​미디어​​등​​다양한​​형태로​​논의가​​진행되며,​​기술​​제안이​​반영되기​

​전 비공식적인 합의가 형성됩니다.​
​이는​ ​비트코인(Bitcoin)​ ​과​ ​이더리움(Ethereum)​ ​이​ ​채택한​ ​방식과​ ​유사하며,​ ​두​



​네트워크 역시 커뮤니티 내부 논의를 통해 방향성이 정해진 후 기술적 변경이 실행됩니다.​

​스페이스코인​ ​재단은​ ​메인넷​ ​이후에도​ ​생태계의​ ​일원으로서​ ​각​ ​수준의​ ​거버넌스에​
​지속적으로 참여합니다.​

​재단은​ ​커뮤니티​ ​논의를​ ​조율·지원하고,​ ​투명성​ ​보장​ ​및​ ​기술적​ ​지원을​ ​제공하여​
​스페이스코인 네트워크의 지속적 발전을 촉진합니다.​

​로드맵​
​단기(Short Term)​

​●​ ​우주-지상( Space-Ground ) 연결성 확보​

​●​ ​실제 사용자 대상 상용 서비스 운영 개시​

​중기(Mid Term)​

​●​ ​위성 간( Space-Space ) 연결성 확립​

​●​ ​단순​ ​연결성(connectivity)에서​ ​항공우주​ ​데이터​ ​전송​ ​및​ ​보안​ ​통신으로​ ​영역​
​다각화​

​장기(Long Term)​

​●​ ​행성 간(Interplanetary) 연결성 구축​

​●​ ​항공우주 데이터 전송의 글로벌 표준으로 발전​

​5.2 아이디어​

​탈중앙화된​ ​위성​ ​네트워크는​ ​새로운​ ​가능성의​ ​지평(New​ ​Horizon​ ​of​ ​Possibilities)​ ​을​
​엽니다.​
​그러나​ ​Apple이​ ​iPhone을​ ​만들었지만​ ​Instagram은​ ​만들지​ ​않았듯이,​ ​스페이스코인​

​네트워크 위에서 어떤 응용 서비스가 등장할지는 예측하기 어렵습니다.​
​다만, 현재 명확히 부상하고 있는 몇 가지 개념은 다음과 같습니다.​

​5.2.1 다행성 인터넷(Multi-Planetary Internet)​

​인류가​ ​다행성​ ​생명체로​ ​발전함에​ ​따라,​ ​거주하는​ ​각​ ​행성마다​ ​통신망과​ ​블록체인이​
​구축될 것입니다.​
​이때 행성 간 통신망 연결성(interplanetary communications) 은 필수적입니다.​
​스페이스코인​​네트워크는​​각​​행성의​​지상​​네트워크를​​위성​​통신망과​​연결함으로써,​​행성​

​간 통신 및 운영의 확장을 지원합니다.​

​5.2.2 위치 증명(Proof of Location, PoL)​

​셀​ ​타워​ ​또는​ ​Wi-Fi​ ​라우터의​ ​삼각측량을​ ​통해​ ​기기​ ​위치를​ ​추정하는​ ​방식과​ ​유사하게,​
​스페이스코인 네트워크에 연결된 기기의 위치를 파악할 수 있습니다.​



​또한​ ​네트워크가​ ​탈중앙화되어​ ​있으므로,​ ​이​ ​위치​ ​정보는​ ​단순히​ ​‘위치를​ ​아는​ ​것’에​
​그치지​​않고​​제3자에게​​증명​​가능한​​위치​​증명(Proof-of-Location,​​PoL)​​으로​​활용될​​수​
​있습니다.​
​PoL은​ ​공급망(Supply​ ​Chain),​ ​물류(Logistics),​ ​모빌리티(Mobility),​​토지​​등록(Land​

​Registry), 보안(Security) 등 다양한 산업 분야에 혁신적인 영향을 미칠 수 있습니다.​

​5.2.3 비가상 사설망(Non-Virtual Private Network)​

​사설망(Private​ ​Network)은​ ​외부​ ​접근​ ​없이​ ​내부​ ​기기들만​ ​연결되어​ ​통신하는​
​네트워크입니다.​
​가상사설망(VPN,​ ​Virtual​ ​Private​​Network)은​​인터넷과​​같은​​공용망​​위에서​​사설망을​

​확장하여 원격에서도 안전하게 접속할 수 있도록 하는 기술입니다.​
​VPN은​ ​암호화​ ​및​ ​터널링​ ​프로토콜을​ ​통해​ ​사용자​ ​단말과​ ​사설망​ ​간의​ ​안전한​ ​연결을​

​만듭니다.​
​우리가​ ​VPN을​ ​사용하는​​이유는​​지리적으로​​떨어진​​두​​지점​​간에​​물리적​​사설망을​​직접​

​구축할 수 없기 때문입니다.​

​그러나​ ​위성을​ ​활용하면​ ​두​ ​원격​ ​지역​ ​간​ ​비가상(non-virtual)​ ​사설망을​ ​직접​ ​구축할​ ​수​
​있으며, 이를 통해 보안성과 데이터 무결성을 한층 강화할 수 있습니다.​

​2. 토큰 이코노미​

​가상자산 소개​ ​스페이스코인(SPACE)은​ ​전​ ​세계​ ​인터넷​ ​인프라를​ ​탈중앙화하기​ ​위한​ ​토큰으로,​
​저궤도(LEO)​ ​소형​ ​위성​ ​네트워크를​ ​활용하여​ ​신뢰​ ​없는​ ​글로벌​ ​웹​ ​연결을​ ​제공합니다.​
​블록체인​ ​기반의​ ​분산​ ​네트워크를​ ​통해​ ​각​ ​위성의​ ​커버리지를​ ​실시간으로​ ​추적하고,​
​사용자는​ ​토큰을​ ​활용해​ ​데이터​ ​전송권을​ ​입찰하며,​ ​주문​ ​매칭과​ ​정산이​ ​블록체인에서​
​자동으로 이루어집니다.​

​스페이스코인(SPACE)은​​네트워크​​참여자​​간​​투명한​​데이터​​전송과​​결제,​​그리고​​분산된​
​거버넌스에​ ​핵심​ ​역할을​ ​합니다.​ ​토큰은​ ​사용자가​ ​데이터​ ​전송을​ ​요청할​ ​때​ ​에스크로로​
​예치되어,​ ​요청이​ ​성공적으로​ ​처리되면​ ​자동으로​ ​중계자(Transmitter)에게​ ​지급됩니다.​
​이​ ​구조는​ ​결제와​ ​서비스​ ​교환​ ​과정에서의​ ​신뢰​ ​문제를​ ​제거해,​ ​진정한​ ​탈중앙화와​
​네트워크 투명성, 신뢰성을 확보합니다.​

​또한​ ​SPACE은​ ​사용자의​ ​투표를​ ​기반으로​ ​한​ ​온체인​ ​거버넌스​ ​모델을​ ​도입,​ ​네트워크​
​업그레이드나​ ​주요​ ​의사결정이​ ​토큰​ ​소유자들의​ ​집단적​ ​의사에​ ​따라​ ​이루어지며,​
​참여자들은​ ​토큰을​ ​스테이킹하거나​ ​보유함으로써​ ​네트워크​ ​운영에​ ​직접적으로​ ​영향을​
​미칠 수 있습니다.​

​발행량 및 유통량계획​ ​총 발행량은 21,000,000,000 SPACE 이며,​

​토큰 분배율은 아래와 같습니다.​



​●​ ​Ecosystem​​— 20.00%​

​●​ ​Foundation​​— 15.00%​

​●​ ​Investors​​— 10.00%​

​●​ ​Satellite Node Rewards​​— 10.00%​

​●​ ​Partner Support (CEXs and MMs)​​— 9.00%​

​●​ ​Airdrop S2​​— 6.00%​

​●​ ​Advisors, Partners, and Contributors​​— 5.00%​

​●​ ​Dev​​— 5.00%​

​●​ ​Marketing​​— 5.00%​

​●​ ​Operation​​— 5.00%​

​●​ ​VPN Rewards​​— 5.00%​

​●​ ​Airdrop S1​​— 5.00%​

​출처 :​​https://coinmarketcap.com/ko/currencies/spacecoin-org/#token_unlocks​

https://coinmarketcap.com/ko/currencies/spacecoin-org/#token_unlocks


​출처 :​​https://coinmarketcap.com/ko/currencies/spacecoin-org/#token_unlocks​

​3. 참고자료​

​CTC-0​

​출처 :​​https://spacecoin.org/launches​

https://coinmarketcap.com/ko/currencies/spacecoin-org/#token_unlocks
https://spacecoin.org/launches



